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Resumen

Es de gran importancia contar con un método efectivo de disefio para la aplicacion
del Aprendizaje Basado en Proyectos de tal forma que nos lleve a tener un camino claro del
modelo técnico a seguir y lograr, asi, los objetivos del proyecto con éxito. En este trabajo se
pretende proponer un método para el disefio de unidades de aprendizaje basadas en
proyectos en entornos virtuales de aprendizaje. El método propuesto se realizo a travées de
una extensa revision bibliografica sobre los distintos procesos y principios propuestos por
varios autores alrededor del ABP. De este analisis se obtuvo de igual forma una tabla que
contiene los diferentes procesos y principios segun diferentes autores. Esta tabla puede
servirle al docente para utilizar el método que el crea méas beneficioso o acorde a sus
necesidades y la de sus estudiantes. La metodologia a utilizar para el desarrollo de este
proyecto fue la de investigacion accion pues se considero la pertinente para el desarrollo de
este. Para finalizar como conclusiones preliminares pudimos observar que los aportes
principales de este trabajo son el modelo propuesto para disefiar unidades de aprendizaje el
cual servira como guia al docente y la tabla de procesos y principios de diferentes autores
reconocidos sobre el tema. Como trabajo a futuro se espera la implementacion de dicho
método en alguna institucion de educacion superior, de tal forma que al aplicarse se puedan
observar los aciertos y las areas de oportunidad para mejorar el modelo de disefio ABP

propuesto en este trabajo.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos, Método, Educacion, Disefio de
Unidades, ABP.
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Capitulo I. Introduccion

Este documento describe un proyecto que trata de identificar y proponer un método
propio de disefio de unidades de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en entornos
virtuales de aprendizaje. Dentro de este encontraremos la descripcion del contexto en el cual
se desarrolld, la descripcion detallada de las actividades que se realizaron para la ejecucion
de este proyecto, los alcances logrados y una serie de conclusiones y recomendaciones

entorno a la propuesta de disefio de unidades ABP que planteamos en este trabajo.

Definir el modelo, la metodologia o la teoria del ABP es una labor ardua de realizar,
no solo porque hay muchos autores que describen al ABP como un modelo, una metodologia
0 una teoria, sino también por la gran variedad de practicas que encontramos bajo la

denominacion de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Como se menciona anteriormente, al ABP se le ha nombrado de multiples formas:
método, estrategia didactica, modelo, metodologia, entre otras; sin embargo, la mayoria de
los autores y estudiosos que teorizan sobre el ABP coinciden en lo siguiente: E1 ABP se
focaliza en el alumno, en sus necesidades y en utilizar el conocimiento en el mundo real
mediante la ejecucion de un proyecto o producto final. Segiin John W. Thomas (2000) el
ABP se define como un método de ensefianza y aprendizaje centrado en tareas, un
procedimiento simultaneo de negociacion entre los involucrados, teniendo como objetivo
primordial el obtener un producto final. Este método fomenta el aprendizaje individual e
independiente dentro de una planeacion definida por metas y procedimientos. Los
estudiantes se encargan de manera responsable de su propio aprendizaje, encuentran sus
preferencias y estrategias en el proceso. De igual forma pueden involucrarse en las

decisiones concernientes a los contenidos y a la evaluacion del aprendizaje.

Este tipo de acercamiento al Aprendizaje Basado en Proyectos es compartido por

diversos autores:

El ABP es un método que estructura el aprendizaje alrededor de proyectos. Segun las
definiciones que se encuentran en los manuales de ABP para maestros, los proyectos son

trabajos complejos, basados en cuestiones o problemas retadores, que implican a los alumnos
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en el disefio, solucion y determinacion de solucion de problemas, o actividades de
investigacion; asi como otorgan a los alumnos la posibilidad de desenvolverse de forma
parcialmente auténoma a lo largo de plazos prolongados; y terminan en articulos o muestras

realistas (Jones, Rasmussen y Moffitt, 1997; Thomas, Mergendoller, y Michaelson, 1999).

Podemos observar, entonces, que el ABP es un método de aprendizaje que busca
dotar al estudiante de una cierta autonomia en relacion con su propio aprendizaje.
Procurando guiarlos a través de pasos a desarrollar que desembocaran en un proyecto
(producto final) que le habra permitido al estudiante poner en practica en el mundo real
todos los conocimientos adquiridos. En el ABP es el estudiante el eje central del

aprendizaje y el profesor resulta ser un guia en el camino del estudiante hacia el saber.

Ahora bien, los entornos virtuales de aprendizaje son “un conjunto de herramientas de
ensenanza y aprendizaje disefladas para mejorar la experiencia de aprendizaje de un
estudiante al incluir computadoras e Internet en el proceso de aprendizaje.” (Rouse, 2011 p.
1). Para que el aprendizaje desarrollado en entornos virtuales sea exitoso es recomendable
otorgarles a los estudiantes un método o estructura a seguir, llevar un seguimiento de sus
avances, proporcionarles apoyo en linea cada que lo requieran, asi como una constante
comunicacion entre el docente y sus pupilos. Para esto se puede hacer uso de la plataforma
virtual elegida en conjunto con correos electronicos, enlaces de internet y todo recurso

disponible en la interweb.

Para fines de este trabajo nos referiremos al Aprendizaje Basado en Proyectos como
un método, ya que se pretende proponer un método que derive de forma ordenada en

conseguir un objetivo establecido dentro de un entorno virtual de aprendizaje.

En los capitulos posteriores, empezando por el 2, se presenta la descripcion del
contexto, describiendo primeramente el contexto de Ciudad Real, Castilla-La Mancha,
Espaia, lugar donde se realizé una estancia de académica para documentarse sobre los
temas abordados dentro de este proyecto. Més adelante se hace una breve mencion del
contexto de la escuela Ecora, instituciéon donde se identifico la necesidad a subsanar con

este proyecto.



En el capitulo 3 encontrara la descripcion detallada de las actividades realizadas, los
objetivos, la problematica, la justificacion, los fundamentos tanto conceptuales como

metodoldgicos, asi como las actividades programadas para la realizacion de este proyecto.

Mas adelante, en el capitulo 4 se habla de la experiencia adquirida por el autor de esta
memoria a través de la realizacion de la practica profesional y la estancia académica en la
Universidad de Castilla-La Mancha y de los cambios que produjo la experiencia en general

en la propia conceptuacion de la practica docente y actividad profesional.

Seguidamente en el capitulo 5 se desarrolla un breve analisis de los alcances
logrados, en donde se habla de las tareas realizadas durante la practica profesional, el
conocimiento adquirido, las competencias desarrolladas, asi como de las limitaciones,

dificultades y alcances tanto profesionales como personales.

Finalmente, en el capitulo 6 se presentan las conclusiones y las recomendaciones a

partir de todo el trabajo realizado anteriormente.



Capitulo II. Descripcion del contexto

Primeramente, se comenzara describiendo el contexto de Ciudad Real y la
Universidad de Castilla-La Mancha ya que para la realizacion del proyecto de la practica

profesional se realiz6 una estancia académica en dicho lugar.

Ciudad Real forma parte de la comunidad auténoma Castilla-La Mancha. La cual
estd conformada por 919 municipios los cuales conforman las provincias de Albacete,

Cuenca, Guadalajara, Toledo y, por supuesto, Ciudad Real.

El municipio de Ciudad Real, capital de la provincia homonima, posee una poblacion
de 74 641 habitantes (Instituto Nacional de Estadistica) y es el quinto municipio con mas
poblacion de la comunidad auténoma. Ciudad Real tiene un clima mediterraneo
continentalizado, el cual se caracteriza por tener inviernos lluviosos y veranos calurosos. La
estancia se realiz6 del 15 de septiembre al 15 de noviembre por lo que el clima oscilo entre
calido y lluvioso. Ciudad Real es una ciudad antigua pero muy modernizada. Tiene un
excelente servicio de transporte publico y cuenta con una estacion de trenes que conecta con
toda Espafia. Sus parques ofrecen internet gratuito y asi como algunos comercios. En general
es una ciudad muy tranquila y amena. La gente es muy silenciosa y la mayoria de la
poblacion esta compuesta por adultos mayores y estudiantes universitarios. Dentro de Ciudad
Real se encuentra ubicado un campus de la Universidad de Castilla-La Mancha. La
Universidad de Castilla-La Mancha oferta 44 grados, 22 programas de doctorados, 33
masteres oficiales y 85 titulos propios. De igual forma la universidad oferta varias de sus
carreras online esto en respuesta a las nuevas necesidades de formacién en un mundo
globalizado. La principal funcion de esta universidad es la creacion, el desarrollo, la

transmision y la critica de la ciencia, la técnica y la cultura.

Uno de sus campus se encuentra en el municipio de Ciudad Real. Dentro de este
campus estan las Facultades de Medicina, Ciencias y Tecnologias Quimicas, Derecho y
Ciencias Sociales, la Facultad de Letras, Enfermeria y la Facultad de Educacion, asi como

la Escuela Superior de Informatica.



Este campus cuenta con una gran infraestructura para la educacion. Tiene acceso
gratuito a internet para los estudiantes matriculados en la universidad, posee una gran
biblioteca para tanto para los estudiantes como para los profesores. Cuenta con areas

climatizadas, un comedor, sala de computo, jardines, entre otras amenidades.

Debido a la naturaleza del proyecto la estancia académica se realizo tanto en la
Facultad de Educacion como en la Escuela Superior de Informatica (ESI). Afortunadamente

la Facultad de Educacion se encuentra a un lado de la ESI.

En la Escuela Superior de Informatica:

Se ofrece un proceso de formacion practico, orientado y aplicado a proyectos que
facilitan el desarrollo de competencias especificas y transversales para el desenvolvimiento
de aquellas profesiones pertenecientes a el ambito de la Ingenieria Informatica. En términos
de investigacion, casi todo el personal docente de la escuela estd involucrado en la
realizacion de trabajos de innovacion, desarrollo e investigacion, financiados con recursos
adquiridos en concursos competitivos y de acuerdos con instituciones. (Escuela Superior de

Informatica, s.f.)

En la Facultad de Educacion “el objetivo fundamental es formar profesionales que
tendrdn competencia en todas las areas de la docencia ” (Universidad de Castilla-La

Mancha, s.f.).

En cuanto al contexto de Ecora, la institucion para la que se trabajé dicho proyecto
en la practica profesional. Ecora Language Institute and Cultural Center es una institucién
dedicada a la difusion, ensefianza y aprendizaje del espaiol para foraneos, asi como a la

transmision de la cultura de México, particularmente la cultura yucateca.

El instituto Ecora se encuentra en el centro de la ciudad de Mérida, Yucatan. Cuenta
con salones y areas climatizadas, Internet, una pequefia terraza y un pequefio comedor. Esta
institucion posee una infraestructura que permite la implementacion de las nuevas

tecnologias para la enseflanza; sin embargo, aun no las han incorporado a su practica
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docente. Dentro de la institucion se imparten clases privadas de espafiol, clases intensivas y

semi-intensivas.

Los estudiantes de Ecora suelen ser extranjeros provenientes de Europa, Asia y
Norteamérica y generalmente son personas que viajan constantemente. He ahi la
importancia de incorporar un modelo de aprendizaje que permita al estudiante la movilidad

a la par de su educacion.



Capitulo III. Descripcion detallada de las actividades

En este capitulo se presenta la necesidad que se detect6 en la institucion, la cual dio
paso al proyecto de practica profesional, seguidamente se muestra la justificacion de los
aspectos necesarios para el desarrollo de la practica. Mas adelante se hace referencia a los
objetivos, el marco de referencia, el marco metodoldgico y se enlistan las actividades que

fueron desarrolladas durante la practica profesional.

Necesidad detectada

La educacion y la forma de impartir clases han ido avanzando a pasos agigantados,
especialmente en este siglo con la implementacion de las nuevas tecnologias de la
informacion y las posibilidades que esta ofrece para superar los nuevos retos de una

educacion cada vez mas intercultural y globalizada.

Al comenzar a trabajar con la institucién Ecora ellos ya contaban con un diagndstico
de sus necesidades en donde detectaron dos principalmente. La primera el incorporar los
entornos virtuales de aprendizaje para responder a la educacion globalizada y a las
necesidades de los estudiantes de continuar con su formacion académica al abandonar la
ciudad y la segunda el implementar una metodologia adecuada para estudiantes adultos,

profesionales y retirados, que les permita aplicar sus conocimientos en un entorno real.

Es por eso por lo que las necesidades a subsanar se centraron particularmente en el
area del uso de las tecnologias de la informacion y el método con el que se impartian las

clases.

Ecora es un instituto de lenguas y centro cultural, especialmente enfocado en la
ensenanza del espafiol como lengua extranjera. Al ser fundado desde hace ya varios afios,
este instituto no cuenta atin con la implementacion de las nuevas tecnologias para la
educacion. Si bien su infraestructura permite el uso de internet, este no esta siendo
explotado para todos los fines educativos y las posibilidades pedagogicas que este y sus

plataformas digitales ofrecen. Por lo tanto, la necesidad es el innovar en el método de



ensefianza al implementar el ABP en entornos virtuales de aprendizaje. Ya que esto permite
a los estudiantes el enriquecer su formacion académica y de igual forma al ser extranjeros,
les permite conocer el pais, seguir viajando y disfrutar de su estancia a la par que siguen
con su aprendizaje desde sus dispositivos moviles a través del uso de una plataforma que
les sirve como su entorno virtual de aprendizaje. Con base en esto se observo que existe la
necesidad de implementar una tecnologia de aprendizaje basado en proyectos en entornos

virtuales.

Por lo tanto, es de gran importancia contar con un método efectivo de ayuda al
disefio para la aplicacion del Aprendizaje Basado en Proyectos de tal forma que nos lleve a
tener un camino claro del modelo técnico a seguir y lograr, asi, los objetivos del proyecto
con éxito: es decir el modelo de disefio a manera de recomendacion para el desarrollo de

cursos ABP en entornos virtuales de aprendizaje.

“El aprendizaje basado en proyectos es un enfoque muy eficaz que permite a los
estudiantes emitir opiniones sobre los temas que cubren los campos de interés, hacer
preguntas, estimar, desarrollar teorias, utilizar diferentes herramientas, utilizar las
habilidades adquiridas en el contexto de la vida real y significativa y permite al
estudiante resolver problemas y responder a las preguntas de manera creativa en el

aula y fuera de ella.” (Katz & Chard, 2000, p. 18).

Por lo tanto, siendo el ABP una metodologia que contribuye en la formacion de los
estudiantes haciéndolos responsables de su conocimiento y permitiéndoles ponerlo en
practica en la vida real, es por lo que el colegio Ecora, se decidi6 implementar el ABP
haciendo el uso de los entornos virtuales de aprendizaje, ya que de esta forma los
estudiantes, al ser personas provenientes de diferentes paises y que deciden venir a aprender
espanol en la institucion ya sea por crecimiento profesional, trabajo o placer, pueden seguir
con su aprendizaje mientras continlian con sus asuntos personales y profesionales desde

cualquier parte del mundo que tenga acceso a internet.



Justificacion

Hoy en dia los centros de educacion deben asumir el reto de articular sus programas
y métodos de ensefianza de acuerdo con las necesidades del contexto social en el que
vivimos. Los retos actuales. La demanda y la necesidad de preparar a los estudiantes como
profesionales con las habilidades, conocimientos y actitudes necesarias para transformar la
sociedad en una sociedad altamente cualificada independientemente de la rama en la que se

desarrolle.

De manera que proponer y utilizar métodos de disefio adecuados para el ABP
generara profesionales mejor preparados, independientemente de la rama de la ciencia o el
arte a la que se dediquen. Estos profesionales podran crear proyectos creativos e ingeniosos
que fomenten y promuevan el conocimiento y el desarrollo, lo que tendrd un impacto

positivo en la sociedad.

Implementar los entornos virtuales de aprendizaje dentro de nuestra educacion es de
principal relevancia ya que esto representa una mayor posibilidad de la difusion de la
educacion para nuestro pais generando impacto no solo en el sector educativo sino en el
sector econdmico pues otorga la posibilidad a muchas instituciones de diversificar su oferta
académica y llegar a un nimero mayor de audiencia dentro y fuera del pais. Las
plataformas virtuales nos permiten crear entornos virtuales de aprendizaje a la merced del
beneficio de los estudiantes y la institucion. En conjunto a esto el ABP prepara a los
estudiantes para el éxito académico, pero, sobre todo, los prepara para el desarrollo de su
vida personal y profesional de tal manera que puedan enfrentar los retos que se les

presenten en la sociedad actual.

El ABP desafia al estudiante a resolver algun problema del mundo real o a
responder una pregunta para cubrir una necesidad. Como resultado, el estudiante adquiere
conocimientos y desarrolla las competencias necesarias y el pensamiento critico en un

contexto aplicable al mundo real.

Por lo tanto, con este proyecto se busca beneficiar a aquellos estudiantes extranjeros

que por necesidad (trabajos globalizados) o por gusto tienen y/o deciden aprender espafiol
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en la institucion Ecora. Los estudiantes de esta institucion se veran beneficiados al contar
con un método de aprendizaje especificamente disefiado para sus necesidades educativas y
de movilidad. Este proyecto le aportara a Ecora la posibilidad de crecer su oferta
académica, asi como su cartera de estudiantes. Ya que ahora podran ofertar las clases

incluso sin necesidad de que el estudiante se traslade a la ciudad de Mérida.

Este proyecto es viable de ser realizado por que la escuela ya cuenta con los recursos
materiales, humanos y monetarios necesarios y también con la infraestructura que permitira
desarrollar este proyecto. Se estima que este proyecto se pueda realizar en un periodo
maximo de 6 meses dentro de los cuales se adaptarian los materiales a las plataformas

digitales y se capacitaria a los docentes en el método ABP disefiado.

Objetivo general:

Proponer un método ABP para el disefio de cursos en entornos virtuales de
aprendizaje y que ayude a los docentes a disenar unidades de aprendizaje basadas en la

realizacion de proyectos.

Objetivos Especificos:

* Realizar una comparativa entre los distintos procesos y principios de disefio ABP

propuestos por diferentes autores.

* Disefiar una metodologia para el disefio de unidades de aprendizaje basado en

proyectos en entornos virtuales de aprendizaje.

Marco de referencia

En este apartado comenzaremos hablando sobre algunos conceptos importantes para
la formacion del proyecto. Més adelante se presentan, a modo de revision bibliografica,
algunos de los precedentes mas sobresalientes en torno a el aprendizaje basado en

proyectos.



A continuacion, se presentan una serie de conceptos relacionados con la articulacion de

proyectos bajo el modelo de ABP:

Aprendizaje: “Un cambio relativamente permanente en el comportamiento o en su
potencial que se produce por experiencia y que no puede atribuirse a un estado pasajero
sintomatico incitado por alguna afeccion, cansancio o estupefacientes” (Federacion de

ensenanza de Andalucia, s.f.)

Aprendizaje Basado en Proyectos: “El ABP es un enfoque muy efectivo y eficiente que
otorga la oportunidad a los estudiandos de expresar su pensar acerca de los temas que
cubren los campos de interés, hacer preguntas, estimar, desarrollar teorias, utilizar
diferentes herramientas, utilizar las habilidades adquiridas en el contexto de la vida real y
significativa y permite al estudiante resolver problemas y responder a las preguntas de

manera creativa en el aula y fuera de ella.” (Katz & Chard, 2000).

Unidades de Aprendizaje: “una exposicion de pasos que posibilitan a los estudiantes el

conseguir objetivos especificos de a través de la implementacion de especificas actividades

de ensefnanza-aprendizaje llevando siempre un orden en el entorno de un ambiente de
aprendizaje" (IMS, 2003). De igual forma Escamilla nos dice que las unidades de
aprendizaje son: una manera de planear el proceso de ensefianza-aprendizaje en rededor de
un componente de contenido que se transforma en el eje formador del procedimiento,
otorgéndole un significado y consistencia. Esta manera de estructurar conocimiento y
vivencias debe contemplar la variedad de componentes que enmarcan el proceso (grado de
desarrollo del estudiante, ambiente social, cultural y familiar, Proyecto Curricular, bienes
disponibles) para organizar la practica de los contenidos, especificar los objetivos
principales que se pretenden alcanzar, las normas de la metodologia con la que se trabajara

y las vivencias de ensefianza-aprendizaje imprescindibles para mejorar este proceso (1993)

11

Proyecto: Es un esfuerzo realizado por un periodo de tiempo el cual se realiza para generar

un producto, resultado o servicio. Su inicio y su final son estdn definidos. Se le llama
finalizado una vez que se hayan cumplido satisfactoriamente los objetivos, cuando no se

pudieron cumplir los objetivos por causas ajenas al proyecto o cuando la necesidad inicial
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que dio paso al proyecto deja de existir. Los proyectos siempre generar un producto, un
resultado o alguna solucion. Se espera que los proyectos impacten socialmente,
econdmicamente y ambientalmente. Los proyectos se realizan en cualquier nivel de una

organizacion (Ameijide, 2016).

En la guia del Project Management Institute “Un proyecto es un intento por un
periodo de tiempo que se ejecuta para obtener un servicio, resultado tnico o resultado unico
o un producto.” (Guia PMBOK, 2017) y la OBS Business School lo define como: “la
planeacion o concision de un grupo de actividades que se realizaran para lograr un

determinado fin, unos objetivos especificos.” (OBS Business School, s.f.)

Disefio: Pasos o quehacer destinado a planificar, organizar, elegir y coordinar una
agrupacion de elementos para generar y concebir objetos observables cuya funcion es

transmitir mensajes concretos a grupos especificos. (EcuRed, s.f.)

Trabajos relacionados

Para llevar a cabo un proyecto hay que realizar una serie de pasos y el ABP nos
ofrece una posibilidad para realizarlo dentro del area educativa. En la publicacion
‘Aprendizaje Basado en Proyectos: una aproximacion tedrica’, el escritor, Montaner
Villalba analiza el Aprendizaje Basado en Proyectos. Montaner empieza delimitando el
ABP como un método para el instructor basado en los estudiantes como la figura central
encargada de su autoaprendizaje. En este método, la ensefianza de saberes es tan importante
como la obtencion de experiencias, destrezas y competencias, asi como las estrategias de
aprendizaje (2017). También nos habla de las ventajas y beneficios que supone su
implementacion a través de distintos autores. Este articulo da un panorama general sobre el
ABP. Desde sus inicios hasta su metodologia, los objetivos de su implementacion, sus
caracteristicas, fases y termina con algunos ejemplos exitosos de la implementacion del

Aprendizaje Basado en Proyectos.



13

En ‘Nuevas metodologias docentes ante el EEES!: Aprendizaje Basado en

Proyectos y su implementacion con tecnologias para el trabajo colaborativo’, los autores, P.
Arques Corrales et al., presentan un par de instrumentos para medir la efectividad del ABP
desde el panorama de los estudiantes y de los maestros. De igual forma aplicaron estos
instrumentos a 45 estudiantes en total y a 7 maestros. Lo cual les permiti6 las fortalezas y
debilidades de el uso del ABP lo cual dara la oportunidad de hacer propuestas para

perfeccionar el disefio de futuras unidades de aprendizaje.

Nuevamente en el 2017 Barbara Condliffe, junto con otros autores realiz6 una
completisima revision de literatura alrededor del ABP en ‘Project Based Learning A
Literature Review’, en esta obra se reune a diferentes autores y sus diversos puntos de vista

sobre el ABP, su implementacion y sus procesos.

Un poco antes, en el 2009, Johannes Strobel y Angela Van Barneveld Publicaron
‘When is PBL More Effective? A Meta-synthesis of Meta-analyses Comparing PBL to
Conventional Classrooms’. En este articulo los autores realizan una meta sintesis de
diferentes meta-analisis que se han realizado durante los ltimos 15 afios con la intencién
de conocer y cuantificar la efectividad del ABP en comparacion con la “educacion
tradicional”. Los autores se encargaron de comparar y contrastar las diferentes
conceptualizaciones del aprendizaje y de como se mide. Lo cual les permiti6 el identificar
los elementos comunes entre dichos andlisis con respecto a la efectividad del Aprendizaje

Basado en Proyectos.

En el 2016 Xiaomei Du y Jie Han publicaron ‘A Literature Review on the Definition
and Process of Project-Based Learning and Other Relative Studies’. En su obra los autores
hablan sobre como los profesores de inglés deben esforzarse por encontrar nuevas y efectivas
formas de mejorar la competencia lingiiistica de los estudiantes para cumplir con las
exigencias de los nuevos contextos ya que, de hecho, el objetivo final del aprendizaje del

inglés es utilizarlo en la vida real o en contextos auténticos. Y es por eso por lo que sugieren

! Espacio Europeo de Educacion Superior
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el ABP para lograr conseguir los objetivos de la ensefianza del idioma inglés como lengua
extranjera. De igual forma en este documento se hace un “repaso de las investigaciones
sobre el aprendizaje basado en proyectos desde diferentes aspectos, entre ellos la definicion
de aprendizaje basado en proyectos, el proceso de aprendizaje basado en proyectos y sus

estudios relativos” (Du y Jie, 2016)

En el 2015, Aziza Kavlu, public6 un trabajo en el cual ya se asentaban las bases de
la implementacion de ABP en la ensefianza de un idioma, en este caso, el inglés, como
lengua extranjera. En su articulo, ‘Implementation of Project-Based Learning (PBL) in EFL
(English as a Foreign Language) classrooms in Fezalar Educational Institutions (Iraq)’,
Kavlu recopila un fondo teorico sobre las ventajas y las desventajas de la aplicacion del
Aprendizaje Basado en Proyectos aplicado a la enseflanza de una lengua extranjera. Aziza
Kavlu habla sobre como la aplicacién contemporanea del ABP se extiende en la educacion
general, para proporcionar no solo una innovadora adquisicion de los idiomas a través del
ABP, sino también para dotar a los estudiantes del aprendizaje, las competencias

comunicativas y el pensamiento critico que demanda el siglo XXI.

Marco metodologico

La metodologia utilizada para este proyecto es Investigacion Accidon. Se considera
que este método es el mas adecuado para llevar a cabo el proyecto por la naturaleza de este.
La investigacion accidn sigue una serie de pasos que desembocan en un plan de accidon para

la mejora del o los problemas identificados.

Los pasos de la investigacion accion son:

1. Identificar un area de enfoque

2. Escribir un plan de accidn para guiar el proceso de consulta

3. Recopilar informacion para abordar el problema identificado

4. Organizar la informacioén



5. Analizar e interpretar la informacion

6. Desarrollar un plan de accion. (Brighton y Moon. 2007, p.25)

Catherine M. Brighton y Tonya R. Moon nos dicen que:

La investigacion accidn es una investigacion sistematica y disciplinada centrada en
abordar una pregunta de investigacion especifica e identificable utilizando los métodos
apropiados: cuantitativo y / o cualitativo, para responder a esa pregunta. La investigacion
accion difiere de otras formas y métodos de investigacion en que es realizada por el (los)
individuo (s) en el medio del contexto estudiado y se emprende con la intencién de tomar

medidas gracias a los resultados encontrados en el estudio. (2007, p.24)

Tomlinson nos dice que la investigacion accion es un medio importante para
resolver problemas que son de interés inmediato. La investigacion accion es un recurso
especialmente util  para docentes, maestros, consejeros, administradores y otros
educadores; de tal forma que no tengan que esperar a que otros intervengan para la
resolucion de los problemas que se han identificado. Ya que sitta a los educadores en un

papel activo dentro del proceso de reforma escolar.

A continuacion se presenta cada paso dentro de la investigacion accion y como fue

implementado para esta investigacion:

. Paso 1: Identificar un area de enfoque

“En el primer paso del proceso de investigacion-accion, los educadores recopilan
informacion para entender mejor el 4rea / tema a ser estudiado.” (Brighton y Moon. 2007,

p.25)
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En este caso se buscd y reviso literatura de varias fuentes relacionadas con el tema y

también se solicito la opinion de otros colaboradores, colegas y expertos sobre el tema de

tal forma que nos ayuden a tener una idea precisa de lo que se habla en la actualidad acerca

del tema, asi como lo que ven en dicho fenémeno.
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. Paso 2: Escribir un plan de accion para guiar el proceso de consulta

El proposito de la segunda etapa es dar estructura para un proceso fluido. En
esta parte de la investigacion, los educadores pasan la pregunta inicial y comienzan a
establecer un plan para llevar a cabo la investigacion. En algunos casos, este plan
puede incluir un cronograma especifico para la recopilacion de informacion,
compartir los resultados, y accidon a promulgar; en otros casos, el plan puede ser un
documento informal para ayudar a delinear los pasos en el proceso. (Brighton y

Moon. 2007, p. 24-25)

En el caso de este proyecto se realizd un cronograma que sirvié como guia para
llevar a cabo el desarrollo de este. De igual forma se hizo un estimado de los posibles

costos y recursos necesarios para cumplir con el proposito de esta investigacion.

. Paso 3: Recopilar informacion para abordar el problema identificado

La recopilacion de informacion proporciona al investigador la informacion sin
procesar que se utilizard para comprender mejor el problema identificado. El alcance
y la calidad de la informacion que se recopile sera la que de pauta a la accion que se
ejecutard como resultado de la consulta. (...) Este proceso (...) aumentara la
probabilidad de obtener una vision equilibrada del fendmeno y, por lo tanto,

aumentard la validez de los hallazgos. (Brighton y Moon. 2007, p. 25).

Para este paso se hizo una revision bibliografica que abord6 los temas de teoria y
disefio del Aprendizaje Basado en Proyectos para la educacion. Se realizé una extensa
busqueda en diferentes repositorios digitales como lo son Redalyc, Scielo, Researchgate, asi
como en la biblioteca de la Facultad de Educacion de la Universidad de Castilla-La

mancha.

. Paso 4: Organizar la informacion

Este paso podria llegar a parecer innecesario dado que solo se trata de la

organizacion de la informacion; sin embargo, es un paso sumamente importante que no debe
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ser omitido dentro del proceso que estamos llevando a cabo ya que de esto depende que
manejemos de manera efectiva toda la informacion que hemos recopilado para después
poder realizar un andlisis certero y de calidad, que desemboque en una propuesta acertada

para nuestro plan de accion.

Para el cumplimiento de este paso lo que se hizo fue organizar en una tabla a los
autores mas relevantes y los procesos/principios que proponen para el disefio de un modelo
ABP. Lo cual sirvi6 para que a partir de toda esta informacion se creara el disefio propio del

modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos en los entornos virtuales de aprendizaje.

. Paso 5: Analizar e interpretar la informacion

“Una vez que se recopila y organiza la informacion, el investigador se encarga de
y

darle sentido.” (Brighton y Moon. 2007, p. 26)

La informacioén recolectada a través de la revision bibliografica nos sirve como
fundamento para este proyecto en desarrollo. Y cobra sentido al darle el debido fundamento

a la propuesta de método ABP que se propone en este trabajo.

. Paso 6: Desarrollar un plan de accion

La investigacion accidn es unica dentro del espectro de disefios de investigacion en
el sentido de que se basa en la accion inmediata como un componente clave del proceso. En
la mejor de las circunstancias, realizar una investigacion en las escuelas es un desafio
complejo y multifacético. El proceso de realizar una investigacion sistematica mientras se
contintia ensefiando, administrando, aconsejando o trabajando de manera productiva en las
escuelas ofrece un nivel adicional de desafio. Sin embargo, el proceso de resolver
problemas reales de interés inmediato para los educadores hace que el desafio valga la
pena. (...). Las personas que realizan investigaciones en el entorno educativo deben
comenzar el proyecto con una mente abierta, sin temor a las posibilidades que puedan

surgir en los hallazgos. (...). (M. y R. 2007, p. 27)



18

En este paso, después de haber revisado la bibliografia pertinente y haberla
analizado e interpretado se propuso un plan de accidn a través del cual se disefid el método

para el disefio de unidades de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Descripcion del escenario

El escenario donde se pretende aplicar este proyecto es la escuela Ecora. Una
institucion de ensefianza del espafiol como lengua extranjera. La escuela cuenta con los
recursos necesarios para su desarrollo, como lo son: aulas climatizadas, pizarrones blancos,
plumones para pizarrén, proyectores, pantallas, mesas y sillas. De igual forma tiene un buen
servicio de internet inalambrico y se pretende adquirir tabletas digitales para cada uno de

los estudiantes.

Caracteristicas de los participantes

Los participantes serian estudiantes de la Institucion Ecora los cuales son
provenientes de diferentes lugares y culturas. Son estudiantes adultos, quienes se encuentra

en el apogeo de su etapa profesional y estudiantes adultos que ya se encuentran retirados.

Los educandos provienen de diferentes paises. Lo cual asegura un ambiente de
interculturalidad e interdisciplinariedad entre los estudiantes puesto que cada uno de ellos
tiene mucho que aportar respecto a su cultura, conocimientos profesionales y experiencias
de vida. En cuanto actitud, son adultos que se encuentran muy dispuestos al aprendizaje ya

que lo realizan por iniciativa propia, por gusto o por requisito profesional.

Son estudiantes abiertos al dialogo, dispuestos a experimentar y sobre todo a aplicar
sus conocimientos en la vida real o en un contexto auténtico. Lo cual les permitira el adquirir
y desarrollar las habilidades y competencias necesarias para adquirir el espafiol como

segunda lengua extranjera.

A continuacion, se presenta una infografia con los datos mas relevantes sobre las

caracteristicas de los participantes:



CARACTERISTICAS
DE LOS m—

PARTICIPANTES

GENERO

60 %

HOMBRES

L <o) O L

RANGO DE EDAD Rﬁ

Licenciatura 20% x
Maestria 60% 3

Doctorado lo% Nivel
Ny, de
Postdoctorado X - 10% E s t ud i os

Fig. 1 Caracteristicas de los participantes

Etapas o procedimientos

En primera instancia se agendaron asesorias con diferentes expertos en el area
pertenecientes a la Universidad de Castilla-La Mancha y a la Universidad Auténoma de
Yucatan. Durante estas asesorias se discutid la temdtica a tratar y se comenzo6 a labrar el

camino a seguir durante el desarrollo de la practica docente y este proyecto.
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Después comenzo la busqueda de literatura sobre el Aprendizaje Basado en
Proyectos y los Entornos Virtuales respectivamente. Durante esta etapa se realiz6 un

extenso andlisis de bibliografia tanto digital como fisica.

Seguidamente se realizaron nuevas asesorias para presentar el avance de la revision
bibliografica y decidir en conjunto cuales eran los documentos mas relevantes para el

desarrollo de este trabajo.

Una vez seleccionados los documentos se realizo una tabla que contiene los
diferentes procesos o principios propuestos por distintos autores expertos en el tema del
Aprendizaje Basado en Proyectos. Cada uno tiene una particular forma de aproximacion al
disefio del método que se debe seguir para la realizacion del ABP. Esta tabla sirvié como
guia y fundamento para la creacion de nuestro propio método de disefio de unidades de

Aprendizaje Basado en proyectos en entornos virtuales de aprendizaje.

Por tltimo, se cre6 un método original de disefio de unidades ABP a partir de todo el

trabajo realizado anteriormente.

Actividades realizadas

Las actividades realizadas fueron:

. Busqueda y analisis de bibliografia relacionada con el Aprendizaje basado en
Proyectos.

. Seleccion de la bibliografia fundamental para la realizacion de este proyecto.

. Reuniones de asesoria

. Seleccion de procesos y principios de disefio de cursos ABP propuestos por

diferentes autores
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. Creacion de una tabla con los diferentes procesos/principios propuestos por

distintos autores.

. Creacion de una Propuesta de Modelo de Disefio de Unidades ABP

También se disefié un cronograma dividiendo las actividades a realizar para el

desarrollo del proyecto. Se utilizé el siguiente diagrama de Gantt?:

L. Uriel Pérez Maldonado
Universidad Auténoma de Yucatdn, Universidad de Castilla-La Mancha

15/09/19115/11/19

S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9
Tareal
Busqueda de bibliografia
Analisis bibliografico —
Tarea2
Blsqueda conceptos —
Revisién de la literatura —_—

Tarea3
Distribucién de actividades

Distribucién de roles

Tarea4
Modelo de disefio ABP

Cuadro de Autores

Fig. 2 Diagrama de Gantt

Al realizar la extensa revision bibliografica sobre el ABP y contrastar a los diferentes
autores y lo que cada uno de ellos propone como Aprendizaje Basado en Proyectos y los
elementos que lo componen?, se logro disefiar nuestra propia propuesta de un método de
disefio de Unidades de Aprendizaje basados en proyectos en entornos virtuales de

aprendizaje:

2 El diagrama de Gantt es una herramienta grafica cuyo objetivo es exponer el tiempo de dedicacion previsto
para diferentes tareas o actividades a lo largo de un tiempo total determinado.

3 Ver tabla de Autores y sus Procesos/Principios de Disefio ABP
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Propuesta de método de diseiio de unidades de aprendizaje en entornos virtuales de
aprendizaje

1. Seleccion del tema y subtemas que permitan desarrollar los objetivos

cognitivos, técnicos o competencias del curso en linea.

2. Fijar metas de aprendizaje, de tal forma que los estudiantes tengan claro lo
que deben dominar y las actividades de aprendizaje que los estudiantes abordaran a lo largo

del proyecto.

3. El docente determina y estructura el proyecto o trabajo integrador. El cual se
llevara acabo con la variedad de recursos de dominio publico y programas y plataformas de
uso libre que tiene el internet. Se recomienda google school. pero esto lo pueden definir

entre el alumno y el docente.

4. El docente prepara a los estudiantes para el desarrollo del proyecto. A través
de recursos en linea como textos, videos, links, etc... De igual forma imparte clases via
video llamada y sigue en contacto con los estudiantes. Los estudiantes compilan la

informacion o adquieren las herramientas necesarias.

5. Desarrollo del prototipo del proyecto. Esta seria la primera entrega, un
prototipo de proyecto puede tener varias formas: un borrador, un ensayo, una infografia, un
guion grafico, un cartel, un juego de roles, un video y todas las posibilidades que el mundo

digital proporciona.

6. Retroalimentacion por parte del docente. El docente observa el prototipo y da
comentarios sobre este para que los estudiantes puedan llevar sus creaciones de prototipos a

producto final.



23

7. Los estudiantes desarrollan el producto final.

8. Se presenta el producto final. El producto final ha de integrar todas las
competencias que el estudiante debe dominar. El producto se presentara a través de una

exposicion virtual usando las plataformas digitales pertinentes.

0. Evaluacion y autoevaluacion: por ultimo, el docente evalua el producto final
y la presentacion de éste mediante una rubrica disefiada por el mismo. Y los estudiantes se
autoevaltan con el proposito de reconocer las herramientas, conocimientos o competencias

adquiridos durante el desarrollo del proyecto.

A continuacion, se presenta un esquema sugerido para la organizacion del docente

que aplique este método:

Tema Subtemas | Metas de Aprendizaje Proyecto
Recursos
Evaluacion
Rubrica

Fig. 3 Esquema para la organizacion del docente

Seguidamente se presentan las tablas comparativas entre los distintos procesos y principio

de disenio ABP, divididos por autores orientales, autores occidentales e instituciones:

Tabla 1

Comparativa entre los distintos procesos y principios de diseiio ABP (Orientales)
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Autores Procesos y Principios de Disefio ABP
Orientales
Korkmaz & 1. Indicar el tema y los subtemas, organizacion de los grupos.
Kaptan 2. Los grupos crean un plan de proyecto.
2000 3. Aplicacion del proyecto. Se analizan los datos y la
informacion.

4. Planificacion de la presentacion del proyecto.

5. Hacer la presentacion.

6. Evaluacion por parte del docente y los estudiantes.
Krajcik and Shin, 1. Preguntas Guia: se comienza con una pregunta guia, un
2014 problema a resolver.

2. Metas de aprendizaje: se enfocan en las metas de aprendizaje

que los alumnos deben dominar.

3. Practicas Cientificas: los estudiantes exploran la pregunta

guia a través de procesos de resolucion de problemas.

4. Actividades de colaboracion: Estudiantes y docentes se

comprometen en actividades colaborativas para encontrar
soluciones a la pregunta guia.

5. Uso de tecnologia de aprendizaje: mientras trabaja en las

practicas cientificas, se les apoya a los estudiantes con
tecnologias de aprendizaje.

6. Creacion de Productos: los estudiantes crean un conjunto de

Fredricka L.
Stoller
2005

1

productos quedan solucion a la pregunta guia.

. Los estudiantes y el docente acuerdan un tema para el
proyecto.

2. Los estudiantes y el docente determinan el resultado final.
3. Los estudiantes y el docente estructuran el proyecto.

4. El docente prepara a los estudiantes para las exigencias

lingtiisticas de la recopilacion de informacion.

5. Los estudiantes retinen informacion.

6. El docente prepara a los estudiantes para la compilacion y

analisis de datos.

7. Los estudiantes compilan y analizan la informacion.

8. El docente prepara a los estudiantes para la actividad final.
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9. Los estudiantes presentan el producto final.
10. Los estudiantes evaltian el proyecto.

Tabla 2

Comparativa entre los distintos procesos y principios de diserio ABP (Autores

Occidentales)

Autores
Occidentales

Procesos y Principios de Disefio ABP

Villagra Arnedo, et
al.
2016

Michael M. Grant
2002

10.

10.

11.

12.

13.

Introduccion, que incluye una explicacion breve del proyecto,
los objetivos a conseguir y las herramientas a emplear.
Analisis, con un resumen mas detallado del proyecto, las
funcionalidades basicas y un estudio de la viabilidad,
consistente en un analisis de los riesgos y la planificacion
temporal incluyendo el presupuesto.

Disefio, de forma preliminar y general de los mddulos del
proyecto.

Bibliografia empleada.

Introduccion para "preparar el escenario” o anclar la
actividad.

Tarea, pregunta orientadora o pregunta conductora.

Un proceso o investigacion que resulte en la creacion de uno
o mas artefactos que se puedan compartir.

Recursos, tales como expertos en la materia, libros de texto y
enlaces.

Orientacion, como conferencias con los maestros para ayudar
a los alumnos a evaluar sus progresos, cuestionarios por
computadora y plantillas de proyectos.

Colaboraciones, incluidos equipos, revisiones por pares y
especialistas externos en contenido.

Reflexion y retroalimentacion, como sesiones informativas en
el aula, anotaciones y actividades de extension.



26

Trabajo Integrador: Justo a tiempo, aprendiendo, haciendo.
Integracion: interaccion cara a cara y online.
Personalizacion: curso individualizado de estudio.

Basado en competencias: mostrar lo que sabes y progresar en
su dominio.

Proyecto: Investigacion por varias etapas, producto publico.

1. Conocimiento, comprension y habilidades clave para el

Emily Liebtag 2016 1.
2.
3.
4.
5.
Lamer J. y
Mergendoller J.

éxito: el proyecto se centra en ensefiar a los estudiantes los
conocimientos y la comprension clave derivada de los

R.  estandares, y habilidades de éxito, incluyendo el pensamiento 2015
critico/problema resolucion, colaboracion y autogestion.

2.

Problema o pregunta dificil: el proyecto se basa en un
problema significativo a resolver o una pregunta a responder.
Investigacion continua: el proyecto implica un proceso activo
y profundo en el que los estudiantes generan preguntas,
encuentran y utilizan recursos, hacen mas preguntas y
desarrollan sus propias respuestas.

Autenticidad: el proyecto tiene un contexto del mundo real,
utiliza procesos y herramientas del mundo real.

Voz y eleccion del estudiante: el proyecto permite a los
estudiantes hacer algunas elecciones sobre los productos que
ellos mismos vayan a crear, como trabajan y como utilizan su
tiempo, guiados por el profesor y dependiendo de su edad y
experiencia en ABP.

Reflexion: el proyecto da la oportunidad para que los
estudiantes reflexionen sobre qué y como estan aprendiendo, y
sobre el disefio y la implementacién del proyecto.

Critica y revision: el proyecto incluye procesos para que los
estudiantes den y reciban retroalimentacion sobre su trabajo,
con el fin de revisar sus ideas y productos o llevar a cabo
nuevas actividades de investigacion.

Producto publico: el proyecto requiere que los estudiantes
demuestren lo que aprenden creando un producto que se
presenta o se ofrece a la gente fuera del aula.

Tabla 3

Comparativa entre los distintos procesos y principios de diseiio ABP (Instituciones)

Instituciones Procesos y Principios de Disefio ABP

Grupo planeta 1. Eleccidn del topico y exposicion de la cuestion guia:

Eleccion de un tdpico asociado a el contexto de los
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estudiantes que los impulse a instruirse y les de la oportunidad
de alcanzar los objetivos y competencias de la asignatura que
se pretende impartir.

2. Division del grupo: organiza equipos de cuatro o tres
integrantes, para que se diversifiquen los perfiles y cada
participante se desenvuelva en un rol especifico.

3. Especificacion del producto final: Determina el producto final
que van a crear los estudiantes de acuerdo con las
competencias del programa a implementar.

4. Planificacion: se debe articular un programa de trabajo en el
cual se precisen las actividades a realizar, quienes se
encargaran de cada actividad y el plan de trabajo para llevarlas
a cabo.

5. Investigacion: Los estudiantes deben ser autdbnomos y buscar,
contrastar y analizar los datos que requieren para llevar a cabo
el proyecto.

6. Analisis y sintesis: los alumnos retnen los datos recopilados,
exponen sus pensamientos, discuten, crean teorias, organizan
los datos recolectados y encuentran la respuesta mas adecuada
a la cuestion planteada en el inicio.

7. Creacion del producto: En este periodo los alumnos aplicaran
lo que aprendieron para realizar un producto que responda a la
pregunta formada al comenzar.

8. Exposicion del producto: los participantes expondran ante sus
colegas los conocimientos que han adquirido y ensefaran
coémo han resuelto la cuestion planteada. Es imprescindible
que elaboren un guia estructurada de su exposicion, se den a
entender de forma concisa y sustenten los datos a través de
multiples recursos.

9. Respuesta grupal al cuestionamiento principal: ya que se
terminen las exposiciones de todos los participantes, se
reflexiona con los alumnos sobre la experiencia y se incita a
encontrar colectivamente una solucion a la cuestion inicial.

10. Autoevaluacion y evaluacion: para terminar, haz una
evaluacion de el desempefio de tus estudiantes a través de una
rubrica y de igual forma pideles que realicen una
autoevaluacion.

Center for 1. Definicion del problema: los proyectos de PBL deben teaching and
comenzar con los estudiantes haciendo preguntas sobre un learning, problema.

(Cuadl es la naturaleza del problema que estan Boston University tratando de

resolver? ;Qué suposiciones pueden hacer acerca de por qué existe el problema?



28

Si los estudiantes estan trabajando en un problema del mundo real, es importante
considerar como un usuario final se beneficiara de una solucion.

2.

Consejeria de
Educacion y

Universidades,

Gobiernos de

Generacion de ideas: se les debe dar la oportunidad a los
estudiantes de hacer una lluvia de ideas y discutir sus ideas
para resolver el problema. El énfasis aqui no es generar
necesariamente buenas ideas, sino generar muchas ideas.
Como tal, la lluvia de ideas debe animar a los estudiantes a
pensar de manera desenfrenada, pero a mantenerse enfocados
en el problema.

Soluciones de prototipado: el disefio y la creacion de
prototipos de una solucion suelen ser la siguiente fase del
proceso PBL. Un prototipo puede tomar muchas formas: una
magqueta, un guion grafico, un juego de roles o incluso un
objeto hecho de materiales facilmente disponibles como
limpiadores de tuberias, palitos de helado y bandas elasticas.
El enfoque en la creacion de prototipos simples también
significa que los estudiantes pueden iterar sus disefios rapida y
facilmente, incorporar retroalimentacion en sus disefios y
perfeccionar continuamente sus soluciones a los problemas.
Pruebas: los estudiantes pueden entonces llevar sus prototipos
al siguiente nivel de disefio: las pruebas. Lo ideal es que las
pruebas se realicen en un entorno "vivo". Las pruebas
permiten a los estudiantes saber qué tan bien funcionan sus
productos o servicios en un entorno real. Los resultados de las
pruebas pueden proporcionar a los estudiantes una
retroalimentacion importante sobre sus soluciones y generar
nuevas preguntas para considerar. jFuncion6 la solucion
segun lo planeado? Si no es asi, ;qué hay que ajustar? De esta
manera, las pruebas involucran a los estudiantes en procesos
de pensamiento critico y reflexion.

1. Un tema importante para los estudiantes: La manera para
fomentar y agrandar el interés de los jovenes por su contexto,

algo que saber parcialmente, reside en la estimulacion para

que su educacion esté contextualizada y consiga un aliciente.

2. Términos para evaluar: Son de gran ayuda para puntualizar

Canarias, Uniéon  los aprendizajes y delimitar el trabajo.

Europea 3. Pregunta guia: Articulemos el topico alrededor de un reto o
competencia a través de una cuestion e interesante.

4.

Actividades para aprender: son aquellas que los participantes
desarrollaran durante la elaboracion del proyecto.

Producto: es el resultado de las actividades desarrolladas
durante la realizacion del proyecto.
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6. Espectadores: el producto y el proyecto se deberan presentar
frente a una audiencia ajena a la clase. Por ejemplo, podria
presentarse frente a estudiantes de otras licenciaturas,
familiares, maestros, etc.
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Capitulo IV. Analisis de la experiencia adquirida

Hablando del nivel conceptual se comprendié de mejor manera lo que significa el
nombrar a una practica Aprendizaje Basado en Proyectos y lo que esto implica. De la

misma forma se aprendio nueva terminologia y conceptos vinculados al ABP.

Al desarrollar la practica profesional se presentaron nuevos retos al utilizar por
primera vez la metodologia elegida para este trabajo. De igual forma esta metodologia me
parece sumamente completa y aplicable para diferentes proyectos referentes a la docencia y
la ensefianza. Y al mismo tiempo, sin darme cuenta, realicé una metodologia que bien
podria estar bajo el nombre de Aprendizaje Basado en Proyectos ya que se obtuvo el

presente documento al desarrollar este trabajo.

A partir de la practica profesional y lo que implico el realizarla. Me di cuenta de la
gran variedad de teorias y formas que hay para la ensefianza-aprendizaje. Igualmente me
encuentro mas convencido de la relevancia de los entornos virtuales de aprendizaje y los

grandes beneficios que aportan, sobre todo en el contexto actual en el que vivimos.

A partir de las experiencias adquiridas he aprendido a ser mas perseverante y no
darme por vencido, he de recalcar que la practica docente dejo en mi no solo un mayor
conocimiento respecto a los temas abordados, sino que me dio la oportunidad de conocer
gente maravillosa que me impulso a seguir adelante y me ensefld a ser resiliente y progresar

y actuar de manera diferente ante las adversidades.

Al realizar la practica profesional pude notar todas las areas de oportunidad que
tengo para seguir creciendo tanto profesionalmente como humanamente. En lo profesional
es necesario, siempre, fundamentar de manera adecuada nuestra practica docente y lo que
esta conlleva. Es necesario ser bien estructurado en cuanto a los tiempos, recursos y
actividades a realizar. En cuanto a lo personal, me deja un gran aprendizaje: siempre seguir
adelante, y cumplir con lo que te propones. Ser perseverante siempre entrega grandes

frutos.
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Capitulo V. Analisis de los alcances logrados

En este capitulo se presenta una breve reflexion sobre las tareas realizadas durante el
desarrollo de la practica docente. Después se describen cudles fueron los conocimientos
adquiridos durante el transcurso de este trabajo. Mas adelante se menciona cudles fueron las
competencias que se desarrollaron durante la practica. Y para finalizar se muestran las

dificultades, limitaciones y los alcances de este proyecto.

Reflexion de las tareas realizadas

Las tareas realizadas durante la practica docente fueron las siguientes:

* Busqueda de bibliografia: Esta tarea fue bastante exhaustiva ya que se
realizé una minuciosa busqueda de bibliografia tanto en linea como en
diferentes bibliotecas y colecciones de libros; sin embargo, fue una tarea que
se realiz6 con mucho empefio y esmero ya que de esta tarea dependia el

encontrar los fundamentos para el desarrollo adecuado de este proyecto.

* Analisis bibliografico: Una vez recopilada la vasta bibliografia sobre el
Aprendizaje Basado en Proyectos se procedio a darle lectura y hacerle un
analisis con el fin de seleccionar los documentos mas acordes y enfocados a
la finalidad de este proyecto. Si bien el leer mas de 50 articulos y capitulos
de libros en un periodo tan corto de tiempo, es una tarea gigantesca. Esta se
realizo gratamente ya que la informacion encontrada era sumamente valiosa
e interesante asi que la lectura se hizo amena gracias a los aportes de todos

los grandes autores encontrados.

* Busqueda de Conceptos: Después de haber hecho la tarea anterior se
extrajeron los conceptos mas relacionados a nuestro tema y se realiz6 una
busqueda de estos con el fin de encontrar lo que diferentes autores definian

sobre cada uno de estos conceptos.
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Revision de la Literatura: Una vez hecho el andlisis bibliografico se
seleccionaron los documentos a utilizarse para el desarrollo de este proyecto.
Ya que si bien todos los documentos analizados aportaban diferente y muy
valiosa informacion se decidié tomar en cuenta a aquellos que estuvieran
intrinsecamente relacionados con el tema. Una vez elegidos dichos
documentos, se procedid a la revision de su literatura con el fin de

fundamentar de manera adecuada el disefio de nuestro método de ABP.

Distribucioén de las actividades: Una vez realizadas las tareas anteriores se
distribuyeron las actividades entre los participantes de este trabajo de tal
forma que cada uno de ellos cumpliera con cada una de ellas

satisfactoriamente.

Distribucion de roles: De igual forma que antes se asigno6 un rol a cada
integrante con el fin de cumplir cada uno con su papel para el desarrollo de

la practica profesional.

Creacion del cuadro de Autores: Para finalizar con el andlisis y la revision se
disefi¢ una tabla de autores y los procesos o principios de disefio que estos
proponen sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos. Este documento es
muy importante ya que en el se fundamenta el disefio del método propio y de
igual forma le puede servir a cualquier docente que desee realizar o quiera

acercarse al disefio de métodos ABP.

Creacion del modelo de disefio ABP: Para culminar con este proyecto se
disefi6 un método de ayuda al disefio de unidades de aprendizaje utilizando
el ABP. Esta actividad dio por finalizada de manera satisfactoria la practica
docente ya que permitié poner en practica todos las competencias y

conocimientos adquiridos anteriormente.
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Conocimiento adquirido

El conocimiento adquirido durante la practica profesional es invaluable ya que este

conocimiento adquirido permiti6 el proponer una innovacion pedagdgica.

Respecto al conocimiento adquirido para la innovacion pedagogica he de resaltar las
nuevas posibilidades de implementacion y diseiio de nuevos métodos de
aprendizajeensefianza. El implementar un método ensefianza-aprendizaje bien estructurado
le permitird al estudiante cumplir con los objetivos propuestos en su plan de estudios, asi
como adquirir las competencias necesarias para su desempefio académico y profesional
tanto en la escuela como en la vida real. Tener claro el método a seguir es particularmente
necesario en la ensefianza desarrollada en entornos virtuales de aprendizaje pues le
permitiré al estudiante el tener una mayor confianza sobre el camino a seguir para el

desarrollo de su proyecto.

Si ya hace un tiempo que se viene hablando sobre el Aprendizaje Basado en
Proyectos, el implementarlo en una modalidad virtual innova y es pertinente a nuestro
contexto actual y los tiempos en los que vivimos. Hoy mas que nunca la educacion debe ser

globalizada y de libre y facil acceso para todos los seres humanos.

Competencias desarrolladas

Durante la realizacion de la practica docente se logaron desarrollar diferentes

competencias tanto a nivel académico como a nivel personal.

A nivel académico una de las competencias mas importantes a desarrollar fue la
estructuracion tanto de los tiempos como de las tareas. De igual forma se logré desarrollar
una de las competencias principales de la maestria que fue el utilizar el conocimiento
adquirido por nosotros durante nuestros estudios para generar propuestas innovadoras para
la solucidn de problemas o necesidades tanto a nivel curricular como pedagogico ya sea en

ambientes formales o informales.
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De la misma manera se utilizaron las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacidon como apoyo a la ensefianza, el aprendizaje y la resolucioén de problemas

relacionados a la didéctica y los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Se desarrolld un proyecto innovador aplicado al area de la innovacion pedagogica

que puede ser utilizado tanto en ambientes formales como no formales.

A nivel personal se desarrollaron diversas competencias relacionadas con la
inteligencia emocional, como lo son la resolucion de problemas, la perseverancia, la

organizacion y la resiliencia.

Dificultades, limitaciones y alcances

Durante el desarrollo de la practica profesional se presentaron algunas dificultades u
limitaciones. Por ejemplo, en la Universidad de Castilla-La Mancha solo los estudiantes
inscritos tenian acceso a internet y a sacar libros de la biblioteca. Por lo que para acceder a
internet en las instalaciones de dicha universidad se tuvo que conseguir un cable de ethernet
para realizar la conexion directa. Afortunadamente el director de la Escuela de Informatica
contaba con uno y lo dio en préstamos para la resolucion de este problema y el continuar

con la préctica.

De igual forma otra de las dificultades se hizo presente al llegar a Ciudad Real,
puesto que, al ser una ciudad diferente en un pais muy distinto al nuestro, tomo un poco de
tiempo el adaptarse al nuevo horario, a las nuevas rutinas, el estar lejos de la familia y a la

nueva cultura en la que nos estdbamos inmiscuyendo.

Una de las limitaciones con la que nos encontramos fue el lograr implementar el
método disefiado en la institucién Ecora ya que debido al tiempo de la practica y a la
contingencia actual en la que nos encontramos actualmente no se logré implementar. Pero

se espera gustosamente ponerlo en practica muy pronto.
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Los alcances que puede llegar a tener este proyecto son grandes ya que,
primeramente, se pudiera certificar el modelo disefiado y después implementarlo en una

institucion de nivel superior para hacerlo parte de forma de ensefianza-aprendizaje.

El método disefiado, asi como la tabla de autores que se realiz6 puede servirle de
guia a cualquier docente que desee implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos dentro

de su aula ya sea en ambientes formales o no formales.
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Capitulo VI. Conclusiones y Recomendaciones

Las vastas investigaciones en torno a los procesos y principios del Aprendizaje
Basado en Proyectos nos han proporcionado la suficiente informacion para poder
desarrollar (a través de su andlisis) un modelo disefio de ABP que sea completo y

congruente con lo requerido por la educacion actual.

Dicho modelo contiene lo que, a nuestra consideracion, es primordial para el disefio
de unidades de aprendizaje utilizando el Aprendizaje Basado en Proyectos. No obstante, se
recomienda no tomar como definitivo el modelo para disefiar ABP propuesto en este trabajo
ya que este puede ser adaptado de acuerdo con las necesidades de cada grupo estudiantil,

docente, asignatura y forma de ensefianza ya sea presencial o virtual.

Los aportes principales de este trabajo son el modelo propuesto para disefiar
unidades de aprendizaje el cual servird como guia al docente y la tabla de

procesos/principios de diferentes autores reconocidos sobre el tema.

Como trabajo a futuro se espera la implementacion de dicho curso en la institucion
Ecora, de tal forma que al aplicarse se puedan observar los aciertos y las areas de

oportunidad para mejorar el modelo de disefio ABP propuesto en este trabajo.

También se pretende que a futuro este modelo sea reconocido y utilizado para el

disefio de cursos de nivel superior en cualquier institucion educativa que asi lo desee.

Para el uso de esta propuesta de modelo se recomienda el uso de la plataforma
google school; sin embargo, el docente puede elegir cualquiera que se acomode a las

necesidades de ¢l y los estudiantes.

Igualmente se recomienda que no vean el modelo como inamovible pues el docente
puede adaptarlo dependiendo de su asignatura, tipo de proyecto, necesidades de €l y los

estudiantes y forma de impartir la clase.
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Apéndices

Apéndice A

Informe de Originalidad de la Memoria de Practica Profesional

Resultado del analisis

Archivo: Memoria de la Practica Profesional.docx

Estadisticas

Sospechosas en Internet: 20,09%

Porcentaje del texto con expresiones en internet A

Sospechas confirmadas: 11,45%

Confirmada existencia de los tramos en las direcciones encontradas A

Texto analizado: 86,9%

Porcentaje del texto analizado efectivamente (no se analizan las frases cortas, caracteres
especiales, texto roto).

Exito del analisis: 100%

Porcentaje de éxito de la investigacion, indica la calidad del andlisis, cuanto mas alto mejor.

Direcciones mas relevantes encontrados:

Direccion (URL) Ocurrencias Semejanza
https://es.wikipedia.org/wiki/Facultad de Medicina de la 32 1,98 %
Universidad Autéonoma de Yucatan

https://www.researchgate.net/publication/307878490 _

Implementation_of Project-Based Learning PBL in EFL 30 1,26 %
English as a Foreign Language classrooms in Fezalar

Educational Institutions_Iraq
https://pt.scribd.com/document/385813310/Adaptacion-Del-Diseno-de-

Unidades-Didacticas-a-Estilos-de-Aprendizaje-en-Entornos-Virtualesde- 23 6,44 %
Esenanza-Aprendizaje

https://docplayer.es/176055956-Educacion-ciudadana-3-medio.html 22 8,13 %
https://ar.scribd.com/doc/38702302/Manual-Informatica-1 21 7,03 %

https://www.booking.com/landmark/es/castilla-la-mancha-

.. 1 28 ¢
univesitycampus.es.html 8 3.28%
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Apéndice B
Resultado de los beneficios del trabajo realizado en el Language Institute & Cultural Center
Centro de Idiomas

Language Institute & Cultural Center

Centro de Idiomas

Mérida, Yucatan a 1 de junio de 2020

Dra. Edith Juliana Cisneros Chacoén

Jefe de la Unidad de Posgrado e Investigacion
de la Facultad de Educacion de la

Universidad Auténoma de Yucatan

Presente

Por este medio, hago constar que el/la estudiante Luis Uriel Pérez
Maldonado al concluir con la redaccién de la memoria de practica profesional
titulada Aprendizaje Basado en Proyectos en los Entornos Virtuales de
Aprendizaje, como requisito para obtener el grado de Maestro/a en Innovacion
Educativa, presentd los resultados y productos académicos contenidos en dicho
documento al personal correspondiente de esta institucion.

El trabajo realizado por el/la estudiante Luis Uriel Pérez Maldonado
permitié incorporar los entornos virtuales de aprendizaje para la imparticién de
clases. De igual manera se implementd la metodologia propuesta en su trabajo
para impartir clases en linea a estudiantes extranjeros dentro y fuera del pais lo
cual permitié el crecimiento de nuestra matricula.

ntamente

Jose Luis Pinzén Sosa
~
irector

Address: 47th st. # 519 E x 64 y 66 Downtown
C.P. 97000 Ménda, Yucatan, México.

Cel. +52 1 9993669624
info@spanishschoolecora.com






