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El Disefio Arquitectonico es la disciplina que ayuda a guiar, organizar y planificar el desarrollo
de los proyectos en la Arquitectura. En el afio 2011%, ésta disciplina fue incluida, con la forma
de materia tecnoldgica, en la lista de los nuevos programas de estudio que se incorporaron a la
oferta académica del nivel secundaria de nuestro pais.

El presente trabajo, tiene como objetivo constituir un paquete didactico, es decir un conjunto
de “medios y materiales que intervienen vy facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje”?
precisamente para la asignatura Disefio Arquitectdnico, especificamente para el bloque IV del
primer grado: comunicacién y representacion técnica (ver tabla 3).

Figura 1. Imagen artistica que representa algunos de los
aspectos y herramientas utilizadas en el Disefio Arquitectonico.
Recuperado de: http://elblogdecaisa.blogspot.mx/2013/12/

Se eligié desarrollar dicho bloque, porque en él se aborda la importancia y uso del lenguaje y la
representacion como medio para comunicar, siendo que sus temas y subtemas admiten
plantear contenidos que posibilitan a los estudiantes desarrollar habilidades de expresion
grafica. En ese sentido, éste paquete ha sido planteado para apoyar a los alumnos, para que a

! Secretaria de Educacién Publica. “Programas de estudio 2011. Tecnologias de la construccion: Disefio arquitecténico”, p. 7.

2 Unidad de Posgrado e Investigacion - Facultad de Educacién de la Universidad Auténoma de Yucatan. Definiciones y criterios para el desarrollo
del Trabajo Terminal. pp. 4-5.




Y-

través de las actividades, tareas y tematicas de la secuencia didactica propuesta, logren
gradualmente desarrollar las habilidades de expresion grafica que constituyen las herramientas
indispensables para la disciplina del disefio arquitectoénico.

Las caracteristicas de organizacion temporal y curricular del bloque permiten considerarlo como
un curso3, pues en un lapso determinado de tiempo (un bimestre), se desarrolla de forma
unitaria el estudio de los contenidos, realizandose al término del periodo establecido, una
evaluacién sumativa de los aprendizajes alcanzados. El bloque abordado es uno de los cinco en
los que se divide el ciclo escolar anual de cada grado del nivel secundaria.

Debido a que la carga horaria presencial de cada bloque es de 20 horas bimestrales, se ha
podido cumplir con lo establecido en el documento titulado Definiciones y criterios para el
desarrollo del Trabajo Terminal* de la Especializacion en Docencia de la FEUADY, mismo que
sefiala que los paquetes didacticos deberan ser de “un curso completo, de al menos 20 horas”.

Se considera que la realizacion del presente documento resulta pertinente, ya que corresponde
a una materia vigente y por tanto sera posible su utilizacién en escenarios reales por parte de
cualguier docente que esté impartiendo la materia y el blogue objeto de este trabajo, pudiendo
ser aplicado en su totalidad, de forma parcial o simplemente ser utilizado como un material de
consulta y/o referencia.

3 La Real Academia Espafiola define “curso” de la siguiente forma: Estudio sobre una materia, desarrollada con unidad. // Tratado sobre una
materia explicada o destinada a ser explicada durante cierto tiempo.
4 Unidad de Posgrado e Investigacion - Facultad de Educacién de la Universidad Auténoma de Yucatan. Op. Cit. pp. 4-5.
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El presente “manual de operaciones” puede entenderse como el apartado (el segundo después
de la presentacién), que presenta la informacién en donde se describe la estructura general del
paquete, en donde se sefialan los tiempos destinados a los diferentes temas y subtemas, asi
como las relaciones entre estos, los materiales y los medios propuestos, esto con la finalidad de
brindar el panorama que permita al docente utilizar mas facilmente el paquete. Esta
informacién se presenta sintetizada al final del apartado en una tabla denominada “cuadro
sintético”.

La estructura del presente trabajo es la siguiente:

A continuacion del manual de operaciones, se presenta el “programa de la asignatura”, mismo
gue se entiende como el apartado (el tercero después del manual), en donde se explica la
estructura de los contenidos curriculares de la materia “Disefio Arquitecténico”. En este
apartado se incluyen brevemente los antecedentes de la materia, seguidos del desglose general

de los ejes y bloques que configuran a los tres grados de la asignatura, asi como del desglose
especifico de los temas y subtemas del bloque a abordar.

El tercer apartado incluye también la secuencia didactica propuesta que ayudd a configurar la
estructura del paquete, al servir de base para establecer las relaciones entre contenidos,
actividades y duraciones temporales. Cabe sefialar que dicha secuencia didactica es una
propuesta del autor, realizada en base a los propdsitos y aprendizajes esperados establecidos
por el plan de estudios y el programa del blogue, y tomando como referencia los aprendizajes
generados tras cursar la materia “Disefio de unidades de aprendizaje” correspondiente al
primer semestre de la ED-FEUADY.

En dltimo término se presenta el cuarto apartado, correspondiente a los “planes de sesién y
recursos didacticos”, este apartado se define como la compilacion de los planes de sesion, que
presentados acorde al orden secuencial de los temas y subtemas del bloque abordado, integran
a continuacién sus correspondientes medios y materiales.

Se ha desarrollado el material para un total de dieciséis sesiones®, mismas que permiten
abordar los tres temas y los ocho subtemas que integran al bloque (ver tabla 4). Es importante
mencionar que los temas, subtemas, propdsitos y aprendizajes esperados se corresponden a lo
planteado en el programa oficial de la asignatura®.

La organizacién temporal de los temas es la siguiente:

5 Las asignaturas tecnoldgicas poseen una carga horaria de 150 minutos semanales distribuidos en dos sesiones (una de 50 minutos y la otra
de 100 minutos). El nimero de sesiones fue calculado considerando una duracién de dos meses naturales por bloque, es decir 8 semanasy por
tanto 16 sesiones.

6 Secretaria de Educacién Publica. “Programas de estudio 2011. Tecnologias de la construccidn: Disefio arquitectdnico”, pp. 36-37.
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e Elprimertema, estd compuesto por dos subtemas, y se integra por cuatro sesiones (dos
sesiones de cien minutos y dos sesiones de cincuenta minutos).

e FEl segundo tema, estd compuesto por cuatro subtemas, y se integra por seis sesiones
(tres sesiones de cien minutos y tres sesiones de cincuenta minutos).

e Eltercer tema, esta compuesto por dos subtemas, y se integra por cinco sesiones (tres
sesiones de cien minutos y dos sesiones de cincuenta minutos).

Para el abordaje de las sesiones, se han desarrollado una serie de tablas sintesis que configuran
a los planes de sesién que el docente deberd conocer y dominar antes de cada clase. Se
recomienda que estos planes sean revisados y analizados con suficiente antelacién, para en
caso de requerirlo, poder adecuarlo a las necesidades particulares del grupo.
Las tablas sintesis contienen la siguiente informacion:

e Numero correlativo de la sesion.

e Duracion de la sesion.

e Tema.

e Subtema.

e Resumen introductorio.

e Objetivo de la sesién.

e Propositos.

e Aprendizajes esperados.

e Conceptos clave.

e Recursos didacticos.

e Materiales y medios.

e Orden del dia.

e Referencias.
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Cada tabla sintesis constituye el predmbulo de los materiales’ y medios requeridos para el

desarrollo de la respectiva sesién, estos materiales incluyen las guias de actividad, las
presentaciones, las tareas (entendidas como aquéllas que se realizardn en la casa), las
actividades (entendidas como aquellas que se realizaran en la escuela), las rubricas de
evaluacion y las retroalimentaciones propuestas, mismas que se enlistan al término de las guias
de las actividades finales propuestas para cada sesion.

2.1 Cuadro sintético.

Con la finalidad de proveer al docente de una sintesis de los contenidos de todas las sesiones,
se ha desarrollado un cuadro sintético, el cual consiste en una tabla que contiene la informacion
sobre la aplicacién de la secuencia didactica en cada una de las sesiones del bloque. Es decir, la
organizacion general de los contenidos de todas las sesiones.

Este cuadro contiene la secuencia cronoldgica, las duraciones, los resimenes de las tematicas
correspondientes, el listado de los conceptos clave y la lista de los recursos didacticos a emplear.

El cuadro sintético (tabla 1), se presenta a continuacion.

7 Aquellos materiales que por su formato o dimensiones no son compatibles con el papel tamafio carta, se presentan en el documento como
vistas previas. (Los archivos originales podran ser encontrados en la carpeta digital anexa).
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DRO SINTETICO DEL BLOQUE IV DEL PRIMER G

TECNICA Y REPRESENTACION.

No. de 5 Aprendizajes AT
sesign | Duracion Tema Subtema Resumen de la sesion Objetivos Propdsitos :s era::ls Conceptos clave Recursos didacticos
esperados
| ’ ; o A : . z . El alumno definird de forma parafraseada los Presentacion 1: ppt, gula de
| El Disefio Arquitectonico es la disciplina de la Arquitectura que gufa y ordena las diferentes etapas del proyecto considerando los| . : il i - . . i b o
BT 3 Sh T s i = términos disefio arquitectonico y comunicacion + Disefio arquitecténico. actividad 1 y 2, material impreso,
01 100 | miltiples aspectos que incidiran en la obra terminada. Esta disciplina tiene en la comunicacion técnica la herramienta que le| |, | i L e R
Foarmierisinar s esiressr ok prcasos reanadss dissite el diafiate los shacios amutectbnlios técnica. Lo anterior en base a una presentacion y = Comunicacion técnica. tabla de encuadre, descripcion
1.1 La importancia de la comunicacion en el disefio | Pe P yexp P Ll ; pach e ’ a la bibliografia consultada. tarea 1.
de espacios arquitecténicos.
| Los croquis y bocetos arquitectdnicos son la expresion del primer estadio creativo, e incluso técnico, durante el disefio de los| El alumno reproducira el croquis de un proyecto * Croquis arquitecténico. Presentacidn 2: pat, gula de
02 50' | espacios arquitectdnicos. Se le considera una de las herramientas mds poderosas para generar y madurar los conceptos e ideas arquitecténico en base a los planos de un .1' Recono'cer la « Reconocen la * Plano arquitectdnico. acti\rid;:pB's
I. La importancia | arquitectonicas. proyecto arquitectonico inconcluso. Importancia de a importancia de la * Proyecto arquitectonico. .
de la comunicacién | representacion para R
técnica PR comunicacién en los
| . . . i . Z El alumno enlistard las aplicaciones de los medios técnicos.
| La comunicacién técnica es el tipo de comunicacién humana que permite trasmitir ideas e informacién, de forma clara y precisa, i 3 ¢ : e informacion técnica. Pt AR .- .
| ; E : , 3 e z = i b # de comunicacion en el disefio arquitectdnico Presentacion 3: rotafolios, guia de
03 100 | mediante dibujos, sonidos, simbolos o escritura. Las caracteristicas anteriores la convierten en el medio de expresion mas ; 5 7 ; s i
| mpieado en a represaritacion arquitectbnica apoyandose en la infromacion obtenida de una actividad 4 y 5, descripcion tarea 2.
1.2 Los medios de comunicacion técnica: Escrita, | presentacidn y una actividad de aprendizaje. » Medio de comunicacion.
Grafica y Sonora. i
| La comunicacion técnica acompafia a la Arquitectura no solo en las tareas de representacion arquitecténica, sino también durante| El alumno ejemplificard la ubicacién y utilizacién ; 2y T
| : g e ; e : ; " z i L Guia de actividad 6 y 7, descripcion
04 50' | los trabajos de materializacién constructiva. Esta versatilidad abarca una amplia gama de medios técnicos de comunicacion: desde de objetos de comunicacién técnica en un s
las técnicas tradicionales de dibujo, hasta los recorridos virtuales, pasando por la sefialética de construccion y obra. ambiente controlade de aprendizaje. &
: . i i % 2 A . | El alumno ordenard cronolégicamente una serie ; 25 2
| A lo largo del tiempo las diferentes culturas de la hy dad han r ) rep taciones técnicas de edificios y de su medio . € ; ke * Cronologia. Presentacion 4: ppt, presentacion
2.1 Los medios de representacién y comunicacion | i g 3 3 & : de imagenes con representaciones de edificios . § < . :
05 100 2 = z | ambiente. Estas representaciones son reflejo del nivel de complejidad alcanzado por dichas culturas y nos abren una ventana a las » Temporalidad. 5: video ilustrativo, guia de
técnica en diferentes culturas y tiempos. | 5 : e histdricos., esto a partir de su temporalidad y 4 g 3
| formas de vida y a su forma de hacer arquitectura, permitiéndonos organizarlas cronolégicamente. cavacEsHaticas * Representacion grafica. actividad 8 y 9, descripcion tarea 4.
- B B - . - . o El alumno describira las diferencias técnicas * Boceto y Dibujo.
| El avance del conocimiento y la ciencia ha condicionado la evolucidn en las técnicas empleadas en los medios de comunicacion. Los - : % ¥ ] . .
| 3 < E existentes entre |as representaciones graficas * Esguema. Presentacion 6: ppt, guia de
06 50 | medios de representacion arquitectdnica no son la excepcion: planos, bocetos, dibujos, esquemas, maquetas, textos explicativos y c 4 i
; | L 5 : 7 3 : I histaricas y las representaciones graficas * Maqueta. actividad 10.
2.2 El cambio en las técnicas de comunicaciony | animacion virtual son medios de representacion que caracterizan a diferentes momentos histéricos. corterRoEneas « Render
representacion en el disefio arquitecténico: planos, P - .
bocetos, dibujos, esguemas, maquetas, textos | i i i 2oy i z — s T
T A T |En la actualidad, una de las mds poderosas técnicas de comunicacion y representacion la constituye el Dibujo Asistido por * Dibujo asistido por computadora. o .
explicativos y animacion virtual. | : < x A = ; 2 s El alumno operara comandos del programa S Presentacidn 7: ppt, guia de
| Computadora (CAD por sus siglas en inglés), ésta herramienta permite portabilizar, economizar y agilizar el proceso de dibujo y _ . Z * Modelo/reconstruccidn virtual. i : <
07 100" | R : 3 R ¥ R Trimble Sketchup®, lo anterior mediante una actividad 11 y 12, instrucciones
| disefio. Su surgimiento en los afios 90's del siglo pasado y su generalizacién durante la Ultima década, constituye un punto de s A T PR 2. Analizar diferentes « Escaneo laser.
I. La |+ : o = F : practica guiada y la realizacion de ejercicios libres. | < » Comparan las : tarea 5.
i |inflexion en la forma de utilizar las técnicas de comunicacién y representacién arquitecténica. lenguajes y formas * Fotogrametria.
representacion o formas de
técnica a lo largo . . . | de representacian representacion
2.3 Las funciones de la representacion técnica: En la del conocimiento .
de la historia. i it 1 | ’ " " i — . - técnica en diferentes * Reproduccion. -
transmisién de los conocimientos técnicos, En la |La representacion arquitectdnica es solamente uno de las aplicaciones de la comunicacion técnica, sin embargo el abanico de El alumno empleard funciones de la técnico. i * Proyeccin Presentacion 8: rotafolios, gufa de
08 50' reproduccién de técnicas y procesos, Para difundir | posibles usos se extiende a diferentes campos vy disciplinas, especialmente aguellas en dénde se requiere la reproduccion de representacién técnica en el marco de la :,D::E,n S o Piocest : actividad 13
la operacién de los productos, Para el disefioy | técnicas y procesos, el disefio, proyeccion difusion y operacién de los productos. realizacién de una sefialetica. SRR = Pmductu-
proyeccion de procesos y productos, .
a superficie o lugar con unos limites determinados, constituye la materia prima con la que trabaja la £l sl licars | d Presentacién 9: ppt, guia de
09 100" ituirse de forma bidimensional cuando tiene el mismo nivel en todas sus partes [como planal, : rnnoap :card 0% 1::505 requencus pars = Espacio actividad 14 15 vy descrincidn
; : i . tridimensionalizar un plano y posteriormente £
| ). Ambos tipos de espacio constituyen la envolvente o cascardn que define a la forma bl desl:ra rr:1e:nta:c ﬁanimvé:rica m;nrte = Plano. tarea 6.
2.4 El disefio y la proyeccion: ortogonales, farqultectdnica. B! i ) * Voldmen,
bidimensionales y tridimensionales. | 5 _ = Bidimensionalidad.
|El plano como el volumen son tipos de espacios que pueden ser representados de manera grafica. Estas representaciones| Elalumno descompondra graficamente las lineas & Trdimensionalidad.
10 50' principalmente se valen del empleo de lineas ortogonales y oblicuas. La combinacion de estas lineas permite expresar, tanto la idea| ortogonales y oblicuas de una perspectiva por el « Perspectiva. Guia de actividad 16.
| de bidimensionalidad, como la idea de tridimensionalidad. dibujado.
£EE dibujo nos ayuda a representar de manera grifica diversos tipos de objetos, con el propésito de mostrar la informacion : 2 74 i = Linea. =" %
| 5 ! \"‘-'. & P P ¥ e p < ! ix neop e P El alumno diferenciara los distintos elementos Presentacion 10: ppt, guia de
| suficiente para facilitar el andlisis, ayudar a elaborar el disefio y posibilitar la construccién y mantenimiento. La materializacion del S L 3 * Punto. i AR
11 100 |- : i 5 basicos del dibujo en el marco de la elaboracion c actividad 18 y descripcion tarea 7.
| dibujo implica la utilizacién de puntos, lineas y texturas que son los elementos bdsicos de cuya suma se genera el grafico que se de U Erokuls * Figura regular.
. | pretende realizar. ; * Figura irregular.
3.1 El uso de lenguajes para la representaciény | i L i
comunicacion | Los puntos, lineas y texturas nos ayudan a materializar el dibujo como medio de expresién, sin embargo, existen otra serie de ; i - : 5
| - 2 - . 2 . El alurmno ilustrara un plano arquitecténico con * Grosor de linea. s
| elementos complementarios, que aunados a los elementos basicos del dibujo, nos permiten enriquecer de manera importante la H = Emplean diferentes 22 Guia de actividad 19 y 20,
12 50' | o B =S % 5 5 o grosores de linea, cotas y elementos de * Acotacion. =
|calidad y expresion gréfica del dibujo: grosores de linea, cotas y elementos de ambientacidn. La utilizacién de estos elementos 4 formas de 3 presentacion 11: ppt
| i s e L : i 2 < ambientacidn. 3. Elaborar y utilizar * Ambientacion.
| complementarios confiere al dibujo una verdadera legibilidad visual, e incluso trascendencia emocional. representacién
croquis, diag
| s bl técnica para el
1Il. Lenguajes y | Una de las ramas mas importantes del dibujo técnico, es el dibujo arquitectdnico, siendo aquél que se caracteriza por representar El alumne elaborara croquis arquitecténicos manualels Ialj'msl registroy la * Planta arquitectonica. Guia de actividad 21y 22,
13 100 representacion | arquitectura, sea ésta como detalle arquitectdnico o como espacio arquitecténico. Los planos y croquis son su producto, siendo| utilizando la vista en planta, en alzado, corte y it es’q‘:.lemasr transferencia de la * Alzado [ fachada. presentacion 12: ppt, instrucciones
técnica. | que pueden ser expresados principalmente en planta, alzado, corte y perspectiva. perspectiva, slmbc;los e ¥ informacion. * Corte / seccién. tarea 8.
%La escala es la relacion proporcional entre algo que existe en la realidad y su representacion grafica. En el dibujo técnico, la escala otros, como formas « Utilizan diferentes
| . : : : 5 de registro. . v
1 50' S i A e itas e Foantaerconiadis.: | n_zsulta de gran utilidad, pues permite replicar un drbuj_o o figura haciéndola més grande o rna_s pequeda acorde al formato de papel |El alumno traxara., con el apoyo de un escalimetro, & registro. lenguajes y formas - Es?ala Guia de actividad 23, presentacion
- 5 - y p 2 *  |disponibie. Cuando esto ocurre, el escalimetro es el instrumento gue ayuda a “ieer” las diferentes escalas usadas acorde a los un dibujo en diferentes escalas. de representacién en = Proporcionalidad. i3 ppt.
cortes y perspectivas. 3
diferentes formatos empleados. la resolucion de
i : i g ; ST ; : problemas técnicos.
Ademas de la planta, el alzado, el corte y la perspectiva, existen otro tipo de planos que permiten profundizar en detalles interiores El alumno producird una serie de planos: * Plano de terreno.
15 100' y en caracteristicas exteriores de los proyectos constructivos: los planos de ubicacién, localizacion, conjunto y detalle. La utilizacién ubicacion, localizacion, conjunto y detalle * Plano de ubicacién y de localizacidn, Guia de actividad 24 y 25,
de estos, en vinculacién con los planos arquitecténicos, permite cubrir todos los aspectos de representacién requeridos por el arquitecténico, considerando criterios * Plano de conjunto. presentacion 14: ppt.
disefio arquitectonico. previamnete establecidos. + Plano de detalle.
16 50" EVALUACION BIMESTRAL NfA
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I1l. PROGRAMA
DE LA ASIGNATURA.




3.1 Antecedentes.

“[...] Desde hace varias décadas se ha puesto en marcha, en diversos paises, la incorporacién
de la educacién tecnoldgica en los programas de estudio de educacién basica, en —el caso de-
México, la educacion tecnoldgica se vinculd con las actividades laborales. Por tanto, surgié de
la necesidad de formar a los estudiantes de secundaria con alguna especialidad tecnoldgica, -

esto- ante la perspectiva de su consecuente incorporacion al dmbito laboral [...].”8

En la actualidad, la realidad laboral de nuestro pais demanda un mayor grado de estudios
respecto a las décadas previas, siendo que el énfasis laboral de la educacion tecnoldgica, en el
nivel educativo basico, ha perdido el vigor que antes poseia.

No obstante de lo anterior, se sigue considerando que las materias tecnoldgicas tienen, en la
educacién basica, una relevancia potencial para “las esferas econdmica, sociocultural vy
educativa [...] -por lo que lo que en afios recientes,- se han propuesto mejoras en la definicion

de su objeto de estudio y de sus propdsitos educativos”®

siendo que en los primeros afios del
presente siglo, en México, tiene lugar una serie de transformaciones en el ambito educativo,
transformaciones que culminan en el afio 2010 con “un ciclo de reformas curriculares en cada
uno de los tres niveles educativos que integran la educacion basica [...] -mismas que buscaban-
aportar una propuesta formativa pertinente, significativa, congruente, orientada al desarrollo

de competencias y centrada en el aprendizaje de las y los estudiantes”°.

En el marco de esta reforma, fue establecida una nueva distribucion del trabajo semanal para
las diferentes asignaturas del nivel secundaria (ver tabla. 1), otorgdndose a las materias
tecnoldgicas una carga de 3 horas semanales en cada uno de los grados a cursar, implicando asi
mas de 100 horas por cada uno de los tres ciclos escolares.

Asi mismo, numerosas asignaturas tecnoldgicas del nivel secundaria fueron modificadas o
suprimidas y otras mas se incorporaron, tal es el caso de |a asignatura de Disefio Arquitectdnico,
la cual, como se menciond previamente, fue oficialmente incorporada en el afio 2011.

8 Secretaria de Educacion Publica, “Programas de estudio 2011. Tecnologias de la construccidn: Disefio arquitectonico”, p. 10.
9 1bid.
10 Secretaria de Educacion Publica, “Plan de Estudios 2011. Educacion Bdsica”, p. 9.
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Priver GRADOD Horas SEGUNDO GRADD Horas TERCER GRADD Horas

Espadiol |

Matematicas | Matematicas Il

Giancias | (énfasks an Clanicias lll (énfasis aa
Bioiogiaj Quimica)

Histona | Historia Il

Formacian Chics ymacian Chica y

Etica |

Educacidn Freica ll

Tutoria

Tabla 2. Cargas horarias semanales y asignaturas de la educacion secundaria en México.
Fuente: “Plan de estudios 2011", Secretaria de Educacion Publica., 2011, pp. 76. México.

Los cambios, supresiones y adiciones antes mencionados, tuvieron como finalidad facilitar
cumplir con el nuevo perfil de egreso de las asignaturas tecnoldgicas, perfil que retoma las
orientaciones “que describen competencias para la vida como un referente para orientar los
procesos educativos [...] =y que consideran a las competencias- como intervenciones con las
cuales los alumnos afrontan situaciones y problemas del contexto donde confluyen los factores
personal, social, natural y tecnoldgico.” !

La descripcién de las competencias, descrita en el parrafo anterior, nos ayuda a entender
facilmente el motivo por el cual el Disefio Arquitectdnico, fue incluido en la lista de asignaturas
tecnoldgicas incorporadas en la uUltima reforma, pues sus caracteristicas como disciplina, que
implican aspectos tanto cientificos como artisticos, permiten abordar las cuatro competencias
que acorde al Programa de Estudios 2011 toda asignatura tecnoldgica debe desarrollar en los
alumnos:

11 Secretaria de Educacion Publica, “Programas de estudio 2011. Tecnologias de la construccidn: Disefio arquitectonico”, pp. 13-14.
12 Secretaria de Educacion Publica, “Plan de Estudios 2011. Educacion Bdsica”, p. 14.
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e Intervencién: implica que los alumnos tomen decisiones responsables e informadas al
crear y mejorar procesos y productos, asi como al utilizar y consumir bienes y servicios.

e Resolucion de problemas: implica que los alumnos identifiquen, caractericeny expliquen
situaciones que limiten la satisfaccién de necesidades e intereses, y representen retos
intelectuales.

e Disefio: implica que los alumnos movilicen conocimientos, habilidades y actitudes para
prefigurar diversas y nuevas propuestas, representarlas graficamente y ejecutarlas.

e Gestion: implica que los alumnos planean, organizan y controlan procesos técnicos para
lograr los fines establecidos, considerando los requerimientos definidos y su relacién

con las necesidades e intereses en un contexto determinado.

Las competencias anteriores y la forma en cémo se relacionan se expresan en la siguiente figura.

Intervencion

Resolucion

Disefio de problemas

Figura 2. Integracion de las cuatro competencias de las asignaturas tecnoldgicas.
Fuente: “Programas de estudio 2011", Secretaria de Educacion Publica, 2011, pp. 14, México.

Cabe sefialar que las competencias anteriores deben ser desarrolladas al cursar los 15
diferentes bloques que integran a las asignaturas tecnoldgicas, blogues que se distribuyen en
los tres afios del nivel secundaria.
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3.2 Organizacion.

Debido a que la materia Disefio Arquitectdnico se encuentra incluida dentro de las asignaturas
tecnoldgicas, comparte con todas ellas la forma en como los contenidos se organizan, siendo
que “se estructuran a partir de cinco ejes que integran y organizan los contenidos de los blogues
del programa de estudio en cada grado, e incorporan el saber, saber hacer y saber ser para el
desarrollo del proceso educativo en el ciclo escolar.” 13

Cada uno de los cinco ejes antes mencionados, esta integrado por tres diferentes bloques que
se corresponden con cada uno de los tres grados del nivel secundaria.

La siguiente tabla presenta la organizacion de los blogues de las asignaturas tecnoldgicas de la
secundaria general.

GRraDO
BLoquE - 1 2 4]
9 ' EJE
Tecnologia y su relacion Tecnologia,
CanocImENTO Técni tecnologi n otras areas del informacion
TECNOLOGICO cnica y tecnologia con o a§ reas de info aau
conocimiento g innovacion
SocIEDAD, e Cambio técnico Campos tecnoldgicos
1 Medios técnicos ; : ; ;
CULTURA Y TECNICA y cambio social y diversidad cultural
; . La técnica Innovacion técnica
TecNica ¥ Transformacion o
11 3 ; y sus implicaciones y desarrollo
NATURALEZA de materiales y energia
en la naturaleza sustentable
Comunicacion Planeacion Evaiooon
Iv GESTION TECNICA " it de los sistemas
representacion técnica y organizacion técnica S
tecnologicos
PARTICIPACION Proyecto de . Proyecto
A 45 Proyecto de disefio : s
TECNOLOGICA produccion artesanal y de innovacion
Tabla 3. Organizacion por grados de los bloques y ejes en las asignaturas tecnoldgicas.
Fuente: “Programas de estudio 2011", Secretaria de Educacion Publica, 2011, pp. 24, México.
3 bid., p. 23.
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3.2.1 Ejes.

Las caracteristicas'* de los ejes antes presentados se describen a continuacion:

e Eje I. Conocimiento tecnoldgico: Articula el saber tedrico-conceptual del campo de la
tecnologia con el saber hacer técnico-instrumental para comprender el hecho técnico
por medio de la produccion, disefio e innovacién de las técnicas.

e Ejell. Sociedad, culturay técnica: Toma en cuenta la interaccion de los cambios sociales
y técnicos. Considera las motivaciones econdmicas, sociales, culturales y politicas que
propician la creacion y el cambio de los sistemas técnicos.

e Eje Ill. Técnica y naturaleza: Incorpora los principios del desarrollo sustentable que
orientan la vision prospectiva de un futuro deseable. Considera la técnica como
elemento de articulacion entre la sociedad y la naturaleza, considera el principio
precautorio y el aprovechamiento sustentable de los recursos.

e Eje IV. Gestion técnica: Toma en cuenta las caracteristicas y posibilidades del contexto
para la puesta en marcha de actividades productivas, asi como la planeacién,
organizacion, consecucion y evaluacién de los procesos técnicos.

e Eje V. Participacion tecnoldgica: Incorpora la integracion de conocimientos, habilidades
y actitudes para la implementacion de proyectos técnicos que permitan a los alumnos
resolver problemas o situaciones relacionadas con la satisfaccion de necesidades e
intereses de su comunidad.

3.2.2 Bloques.

A continuacidon se presenta una breve descripcion®®> de cada uno de los quince bloques
agrupados en cada uno de los tres grados.

PRIMER GRADO

e Bloque 1: Este bloque posibilita un primer acercamiento de la tecnologia como estudio
de la técnica, la cual se caracteriza desde una perspectiva sistémica como la unidad
basica de estudio de la tecnologia.

4 1bid., p. 24.
5 lbid., pp. 28-65.
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e Bloque 2: En este bloque se aborda el analisis y operacidon de herramientas, maquinas e
instrumentos. Se promueve la reflexién en el analisis funcional y en la delegacion de
funciones corporales en las herramientas como proceso y fundamento del cambio
técnico.

e Bloque 3: En este bloque se retoman y articulan los contenidos de los bloques | y Il para
analizar los materiales desde dos perspectivas: la primera considera el origen,
caracteristicas y clasificacion de los materiales, y hace hincapié en la relacién de sus
caracteristicas con la funcién que cumplen; la segunda propone el estudio de los
materiales, tanto naturales como sintéticos.

e Bloque 4: En este bloque se analiza la importancia del lenguaje y la representacion en
las creaciones y los procesos técnicos como medio para comunicar alternativas de
solucion. Se destaca el estudio del lenguaje y la representacién desde una perspectiva
historica y su funcion para el registro y la transmision de la informacién, que incluye
diversas formas:
objetos a escala, dibujos, diagramas y manuales, entre otros. Asimismo, se destaca la
funcion de la representacion técnica en el registro de los saberes, en la generacion de la
informacién y de su transferencia en los contextos de reproducciéon de las técnicas del
disefio y del uso de los productos.

e Bloque 5: En este bloque se introduce al trabajo con proyectos; se pretende el
reconocimiento de sus diferentes fases, asi como la identificacién de problemas
técnicos, ya sea para hacer mas eficiente un proceso, o bien para crear un producto; se
definiran las acciones que se realizaran; las herramientas, los materiales y la energia que
se emplearan; asi como la representacion del proceso y su ejecucion.

SEGUNDO GRADO

e Bloque 1: En el primer bloque se aborda el analisis y la intervencién en diversos procesos
técnicos de acuerdo con las necesidades e intereses sociales que pueden cubrirse desde
un campo determinado. A partir de la seleccion de las técnicas, se pretende que los
alumnos definan las acciones y seleccionen los conocimientos que les sean de utilidad
segun los requerimientos propuestos.

e Bloque 2: En este bloque se pretende analizar las motivaciones econémicas, sociales y
culturales que llevan a la adopcion y operacién de determinados sistemas técnicos, asi
como a la eleccion de sus componentes. El tratamiento de los temas permite identificar
la influencia de los factores contextuales, en las creaciones técnicas, y analizar como las
técnicas constituyen la respuesta a las necesidades apremiantes de un tiempo vy
contexto determinados.
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e Bloque 3: En este bloque se pretende el estudio del desarrollo técnico y sus efectos en
los ecosistemas y la salud de las personas. Se promueve el analisis y la reflexion de los
procesos de creacion y uso de diversos productos técnicos como formas de suscitar la
intervencion, con la finalidad de modificar las tendencias de deterioro ambiental, como
la pérdida de biodiversidad, contaminacion, cambio climatico y afectaciones a la salud.

e Bloque 4: En este blogue se estudia el concepto de gestién técnica y se propone el
anadlisis y puesta en practica de los procesos de planeacion y organizacion de los
procesos técnicos: la definicion de las acciones, su secuencia, ubicacion en el tiempo y
la identificacién de la necesidad de acciones paralelas, asi como el establecimiento de
los requerimientos de materiales, energia, medios técnicos, condiciones de las
instalaciones, medidas de seguridad e higiene, entre otros.

e Bloque 5: En este bloque se incorporan los temas del disefio y la gestiéon para el
desarrollo de proyectos de disefio. Se pretende el reconocimiento de los elementos
contextuales de la comunidad que contribuyen a la definicion del proyecto. Se
identifican oportunidades para mejorar un proceso o producto técnico respecto a su
funcionalidad, estética y ergonomia. Se parte de problemas débilmente estructurados
en los que es posible proponer diversas alternativas de solucién.

TERCER GRADO

e Bloque 1: Con los contenidos de este bloque se pretende el reconocimiento de las
caracteristicas del mundo actual, como la capacidad de comunicar e informar en tiempo
real los acontecimientos de la dindmica social de los impactos en el entorno natural,
ademads de los avances en diversos campos del conocimiento. En este bloque se
promueve el uso de medios para acceder y usar la informacién en procesos de
innovacion técnica, con la finalidad de facilitar la incorporaciéon responsable de los
alumnos a los procesos de intercambio cultural y econémico.

e Bloque 2: En este bloque se analizan los cambios técnicos y su difusién en diferentes
procesos y contextos como factor de cambio cultural, de ahi que se promueva el analisis
de los conocimientos técnicos tradicionales y la interrelacién y adecuacion de diversas
innovaciones técnicas con los contextos sociales y naturales, que a su vez repercuten en
el cambio técnicoy en la configuracién de nuevos procesos técnicos. Se pone en practica
un conjunto de técnicas comunes a un campo tecnoldgico y a las técnicas que lo han
enriquecido, es decir, la reproduccién de aquellas creaciones e innovaciones que se
originaron con propdsitos y en contextos diferentes.

e Bloque 3: En este bloque se pretende desarrollar sistemas técnicos que consideren los
principios del desarrollo sustentable, que incorporen actividades de organizacion vy
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planeacion compatibles con las necesidades y caracteristicas econémicas, sociales y
culturales de la comunidad, y que consideren la equidad social y mejorar la calidad de
vida. Se promueve la blusqueda de alternativas para adecuar y mejorar los procesos
técnicos como ciclos sistémicos orientados a la prevencién del deterioro ambiental, que
se concretan en la ampliacién de la eficiencia productiva y de las caracteristicas del ciclo
de vida de los productos.

e Bloque 4: En este bloque se promueve el desarrollo de habilidades relacionadas con la
valoracion y capacidad de intervencion en el uso de productos y sistemas técnicos. De
esta manera se pretende que los alumnos puedan evaluar los beneficios y los riesgos, y
asi definir en todas sus dimensiones su factibilidad, utilidad, eficacia y eficiencia, en
términos energéticos, sociales, culturales y naturales, y no sélo en sus aspectos técnicos
0 econémicos.

e Bloque 5: En este bloque se analizan los procesos de innovacién tecnolégica y sus
implicaciones en el cambio técnico. Se destacan en las fuentes de informacion que
orientan la innovacion y el proceso para recabar informacion generada por los usuarios
respecto a una herramienta, maquina, producto o servicio con base en su funcion,
desempefio y valoracion social.

Cada uno de los blogues previos posee una serie de propodsitos y aprendizajes esperados, que
al igual que la estructura de los contenidos, son compartidos por la totalidad de las materias
tecnoldgicas.

Si bien resulta légico, que por cuestiones de curriculo comun, las materias tecnoldgicas
compartan los ejes (que incorporan el saber, saber hacer y saber ser para el desarrollo del
proceso educativo), resulta en cambio bastante desconcertante que materias tan disimiles
como corte y confeccidn, carpinteria y computacién, por citar solo algunas, compartan no solo
los mismos bloques, sino incluso los mismos propdsitos y aprendizajes esperados.
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3.3 Programa del bloque IV.

En este apartado se presenta, a modo de tabla, el programa del bloque IV del primer grado:
comunicacidn y representacion técnica. Esta informacién ha sido tomada del programa oficial
de estudio de la asignatura’®, estando integrado por la descripcion, los aprendizajes esperados,
los propdsitos, los temas, los subtemas y las sugerencias diddcticas.

En este bloque se analiza la importancia del lenguaje y la representacion en las creaciones y los procesos técnicos como medio para co-
municar alternativas de solucion. Se destaca el estudio del lenguaje y la representacion desde una perspectiva histdrica y su funcion para
el registro y la transmisién de la informacién, que incluye diversas formas: objetos a escala, dibujos, diagramas y manuales, entre otros.

Asimismo, se destaca la funcién de la representacion técnica en el registro de los saberes, en la generacion de la informacion y de su
transferencia en los contextos de reproduccion de las técnicas del disefio y del uso de los productos.

1. Reconocer la importancia de la representacion para comunicar informacion técnica.

2. Analizar diferentes lenguajes y formas de representacion del conocimiento técnico.

3. Elaborar y utilizar croquis, diagramas, bocetos, dibujos, manuales, planos, modelos, esquemas y simbolos, entre otros, como formas
de registro.

-Raoanooanlawwtarn:adalawnmmcl&enbsmceseatémm
«C et do rep > _
'Emmdmmdemmmmmdmmybmmmdeblmm
= Utilizan diferentes lenguajes y formas de representacion en la resolucion de problemas técnicos.

TEMAS Y SUBTEMAS CONCEPTOS RELACIONADOS SUGERENCIAS DIDACTICAS

LA IMPORTANCIA DE LA * Comunicacion técnica. | Investigar el uso de la representacion técnica en el disefio; consultar la

COMUNICACION TECNICA  Lenguaje técnico. obra de Leonardo da Vinci, seleccionar un disefio de su creacion, repro-
. ) * Codigos técnicos. ducirlo y comunicar los resultados.

La importancia de la

comunicacion en el disefio Proponer la resolucién de un problema técnico del énfasis de campo y

de espacios arquitectonicos. comunicar su solucién empleando la representacion en proyeccion caba-

I : ;

Los medios de comunicacion Bre e isgmétrios,

técnica: Comunicar un mismo mensaje empleando medios diferentes. Identificar

® Oral. en el proceso la fuente de informacién, el codificador v los medios de

* Gestual. comunicacion empleados en el proceso de transmision.

: Gr éﬁ:_: Realizar una demostracién sobre los procedimientos técnicos para la ela-

o Soalas, boracion de:

* Plano del terreno.

* Planos de ubicacion y localizacion.

* Planta de conjunto.

* Planos de plantas arquitecténicas.

* Planos de elevaciones arquitecténicas o alzados.
* Plano de cortes arquitectdnicos o secciones.

* Planos de detalles arquitecténicos.

Comunicar los resultados en plenaria y definir en grupo cudl es la impor-
tancia de la representacion y de la comunicacion técnica en los procesos
de disefo de espacios arquitectonicos.

Elaborar un croquis de la comunidad y comunicar los resultados del trabajo.

16 1bid., pp. 28-65.
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TEMAS Y SUBTEMAS

CONCEPTOS RELACIONADOS

SUGERENCIAS DIDACTICAS

LA REPRESENTACION TECNICA
A LO LARGO DE LA HISTORIA

Los medios de
representacion y
comunicacion técnica en
diferentes culturas y tiempos.

El cambio en las técnicas

de comunicacion y
representacion en el disefio
arguitecténico: planos,
bocetos, dibujos, esquemas,
maquetas, textos explicativos
y animacion virtual.

Las funciones de la

representacion técnica:

* En la transmision de
los conocimientos
técnicos.

* En la reproduccion de
técnicas y procesos.

* Para difundir la operacion
de los productos.

* Para el disefio y
proyeccion de procesos
y productos.

El disefio v la proyeccion:
ortogonales, bidimensionales
y tridimensionales.

* Representacion
técnica.
¢ Informacion técnica.

Realizar una investigacién documental sobre la utiidad de la representa-
cidn técnica en las civilizaciones antiguas. Con base en los resultados,
realizar un periodico mural con las diversas representaciones empleadas
en diferentes culturas y épocas, desde la antigliedad hasta la actualidad.

Analizar un cédice prehispanico como forma de representacion y comu-
nicacion técnica de los espacios habitacionales y reproducirlo mediante
imagenes.

Representar espacios arquitecténicos usando pictogramas o dibujos; se
sugiere la representacion de espacios habitacionales en las culturas pre-
hispanicas.

Elaborar un cuadro comparativo con los diferentes medios de represen-
tacién utilizados en el disefio y construccidn de espacios habitacionales:
croquis, bocetos, mapas, planos, dibujos, manuales, maquetas, modela-
ciones, graficas, diagramas y esquemas, entre otros.

Realizar representaciones ortogonales, bidimensionales y tridimensionales
de diferentes espacios arquitectonicos del contexto de los alumnos.

LENGUAJES Y REPRESENTACION
TECNICA

El uso de lenguajes
para la representacion y
comunicacion técnica.

El dibujo técnico: vistas de
frente, costados, cortes y
perspectivas.

* Comunicacion técnica.
* | enguaje técnico.
* Codigos técnicos.

Visitar un espacio cultural e histérico de la comunidad (museo, iglesia,
palacio de gobierno). Elegir y realizar una fachada.

Analizar los elementos comunes del dibujo con otras formas de
representacion técnica y su uso en el disefio arquitectonico:
¢ Punto.
Linea.
Escalas.
Formas geométricas.
Vistas.
Enlaces.
Tangencias.

Recorrer la escuela para realizar las representaciones graficas correspon-
dientes a los lenguajes, codigos y sefales utilizados: contactos, instalacio-
nes, salidas de emergencia, escaleras y servicios, entre otros.

Usar el lenguaje propio del énfasis de campo y ponerlo en practica al
disefar un espacio arquitecténico: disefio de los planos de planta, cortes,
perspectivas, cimentacion, acabados, espacio y estilos arquitecténicos,
entre otros.

Tabla 4. Programa del bloque IV: “comunicacion y representacion técnica”

Fuente: “Programas de estudio 2011", Secretaria de Educacion Pdblica, 2011, pp. 36-37, México.
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3.3.1 Secuencia didactica propuesta

Como se menciond en la introduccién, la reforma educativa de principios del siglo, establecid
que los blogues de todas las asignaturas tecnoldgicas del nivel secundaria debian desarrollar en
los alumnos las siguientes cuatro competencias: intervencion, resolucion de problemas, disefio
y gestion (ver figura 2), esto a través de 15 blogues compartidos (ver tabla 3).

La generalidad de los bloques (comunes a asignaturas variadas y disimiles), tiene un reflejo en
las sugerencias didacticas especificas para cada asignatura, pues éstas no se encuentran
estructuradas en niveles de aprendizaje graduales y jerarquicos, en discordancia con las
tendencias actuales de la educacion.

Adicionalmente, estas sugerencias carecen de los respectivos materiales complementarios tales
como presentaciones, fuentes de informacion, rubricas, etc. El programa de los diferentes
blogues de la asignatura Disefio Arquitectdnico (incluyendo el blogue objeto de este trabajo),
no son la excepcién (ver tabla 4), siendo que no existen niveles taxondmicos en las sugerencias
didacticas ni tampoco materiales complementarios.

Figura 3y 4. Imagenes de las actividades desarrolladas en los talleres de corte y computacion. A pesar de lo disimil de las
disciplinas, ambas se organizan en torno a los mismos 15 bloques compartidos.
Fuente: http://esgquetzal. webcindario.com/talleres/ind.%20del%20vest.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-9n0YpatDOjM/NVWzrpfWRDCI/AAAAAAAAAJc/eqijXF4aStM/s1600/1.jpg
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Definicidn de los objetivos de las sesiones del bloque.

En el caso del presente trabajo y con la finalidad de disefiar sesiones con objetivos y actividades
que permitan desarrollar conocimientos y habilidades organizadas en niveles de aprendizaje
graduales y jerarquizados, se decidid ajustar las sugerencias diddcticas propuestas por el
programa del bloque, ademds de desarrollarse objetivos para cada una de las sesiones,
objetivos que observan la clasificacién taxondmica propuesta por Benjamin Bloom?’. La
siguiente tabla presenta, organizadas acorde a dicha taxonomia, los conocimientos vy
habilidades que se plantea desarrollar a lo largo de las sesiones del bloque.

OBJETIVOS DE LAS SESIONES

CONOCIMIENTO Definir términos. / Reproducir un croquis. / Enlistar aplicaciones.
COMPRENSION Ejemplificar la ubicacidn y utilizacion. / Ordenar cronoldgicamente. / Describir diferencias.
APLICACION Operar comandos. / Emplear funciones. / Aplicar un procedimiento.
ANALISIS Descomponer graficamente. / Diferenciar distintos elementos. / Ilustrar un grafico.
SINTESIS Elaborar croquis. / Trazar en diferentes escalas. / Producir una serie de planos.

Tabla 5. Clasificacion taxondmica de los objetivos propuestos para las sesiones del bloque.
Fuente: Propia con base a: Bloom B., 1979. “Taxonomia de Bloom de Habilidades de Pensamientos”

Tabla con la secuencia didactica.

La organizacién taxondmica previa ha sido el punto de partida para construir una propuesta de
secuencia didactica que establece las relaciones entre los contenidos, actividades, tareas y
duraciones temporales de las sesiones que integran al blogue.

Como se sefiald en la presentacidn, ésta secuencia ha sido elaborada en base a los propdsitos y
aprendizajes esperados establecidos por el plan de estudios y el programa del bloque abordado
(ver tabla 4). Esta es una propuesta de la autor realizada a partir de los aprendizajes alcanzados
tras cursar la materia “Disefio de unidades de aprendizaje” correspondiente al primer semestre

17 Bloom, B. “Taxonomia de los objetivos de la educacion. La clasificacidn de los métodos educacionales”. EE. UU. 1956. p. 42.
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Y-

de la ED-FEUADY, y tomando como referencia el formato de secuencias didacticas utilizado en
el documento denominado Programa Institucional de Habilitacién en el MEFI*8. La secuencia
didactica propuesta para el bloque se presenta en la tabla siguiente.

SECUENCIA DIDACTICA SUBTEMA |

Subtema | La importancia de la comunicacion técnica.

Aprendizajes esperados Reconoce la importancia de la representacion para comunicar informacion técnica.

Actividades y tareas de aprendizaje

: —— s Estrategias de :
bte Resultados de Desagregado de p Duracién
2 aprendizaje contenidos AERY
i S aprendizaje Descripcion MIN  MIN
P NP
Encuadre: identifica en la 15
presentacion realizada por el
profesor, el contenido de la
asignatura, aprendizajes
esperados, métodos esperados,
fechas y formas de evaluar.
Ejercicio diagndstico: contestael 25
cuestionario diagndstico.
. . Define el terminode e Disefio Aprendizaje ACT 1) Definir los términos 60
1.1. La importanciade la R ; i 5 o i :
el £ comunicacion arquitectonicoy colaborativo. disefio arquitectonico y
comunicacién técnica en : S S
3 - enlistando las comunicacion comunicacion técnica.
el disefio de espacios TR )
JEoas aplicaciones de la técnica
9 : comunicacidén en el Aprendizaje TRA 1) Investigar el significado 60
disefio s Elcroquis del auténomo y de los términos: croquis
arquitectonico proyecto reflexivo. arquitectonico, plano
arquitectonico arquitectonico y proyecto
arquitectonico. Ejemplicar
graficamente cada término.
Aprendizaje ACT 2): Reproducir el croquis de 50
auténomo y un proyecto arquitecténico.
reflexivo,
e : i v 100
: Identifica los medios et o ACT 3): Enlistar las aplicaciones
1.2 Los medios de ey s Aplicacion de los  Aprendizaje i R
e e de comunicacion 2 ; de los medios de comunicacion
comunicacion técnica: . medios en el colaborativo. ] N T
t 5 técnica, los agrupa i en el disefio arquitectdnico.
escrita, gréfica y sonora. Pl disefio
ErsHCaniEHE. arquitecténico 60
9 = e TRA 2): Reproducir en posticks,
Aprendizaje , g Tk
i ¥ objetos de comunicacion técnica
e Ubicacion y autdnomo y %
el 5 elegidos de un catilogo
utilizacion de reflexivo.

! roporcionado.
los objetos de progares

comunicacién
técnica. Aprendizaje
colaborativo.

ACT 4): Ejemplificar la ubicacion y
utilizacién de objetos de
comunicacion técnica.

8 Universidad Autonoma de Yucatén. Programa Institucional de Habilitacion en el MEFI, pp. 34-37.
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| 5

Subtema Il

Aprendizajes esperados

Subtemas

2.1. Los medios de
representacion y
comunicacion técnica en
diferentes culturas y
tiempos

2.2. El cambio en las
técnicas de
comunicacion y
representacion en el
disefio arquitectdnico:
planos, bocetos, dibujos,
esquemas, maquetas,
textos explicativos y
animacion virtual.

2.3. Las funciones de la
representacion técnica:
En la trasmision de los
conocimientos técnicos,
en la reproduccién de
técnicas y procesos,
para difundir la
operacion de los
productos y para el
disefio y proyeccion de
procesos y productos.

Resultados de
aprendizaje

Clasifica
cronolégicamente
las representaciones
graficas de
diferentes
temporalidades y
sefiala la culturay el
momento historico a
la que corresponde.

Identifica las
ventajasy
desventajas de los
distintos medios de
representacion.

Relaciona la
simbologia grafica
durante |a ejecucion
del proceso
arguitectonico.

SECUENCIA DIDACTICA SUBTEMA ||

La representacion técnica a lo largo de la historia,

Analiza los diferentes lenguajes y formas de representacion del conocimiento técnico.

.

Funciones de la
representacion

técnica.

Deia e Estrategias de
; 3’_ & ? ddos ensefianza y
il aprendizaje
Cronologia de las frElio
representacion auténpmo /
— reflexivo.
es de edificios
histdricos. Aprerdizaje
colaborativo.

Diferencias Aprendizaje
existentes auténomo y
entre las reflexivo.
técnicas de

representacién  Aprendizaje
graficas colaborativo.
histdricas y las

contemp.

Estudios de caso.

Comandos del

programa

Trimble

Sketchup.

Aprendizaje
auténomo y
reflexivo.

Aprendizaje
colaborativo.

Actividades y tareas de aprendizaje

Descripcién

TRA 3): Buscar imagenes de una
serie de edificios histdricos.

ACT 5): Ordenar
cronologicamente una

serie de edificios historicos
representativos.

TRA 4): Diferenciar entre boceto,
croquis y plano.

ACT 6): Describir las diferentes
técnicas existentes entre las
representaciones graficas
histdricas y las contemporaneas.

ACT 7): Operar comandos del
programa Trimble sketchup.

TRA 5): Investigar el significado
de los términos: reproduccién,
proyeccion, proceso y
producto. Ejemplica
graficamente cada termino

ACT 8): Emplear funciones de la
representacion técnica.

Duracién
MN MN
P NP
60
100
60
50
100
60
50
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Replica los pasos
para la elaboracién
de un plano.

2.4. El disefio y la
proyeccion: ortogonales,
bidimensionales y
tridimensionales

o Elementos
Bidimensional y
tridimensional
de un plano
arquitecténico.

e Lineas
ortogonales y
oblicuas deuna
volumetria
planimetria.

Aprendizaje
auténomo y
reflexivo.

Aprendizaje
autéonomo y
reflexivo.

Aprendizaje
autéonomo y
reflexivo.

ACT 9): Aplicar los pasos 100
requeridos para
tridimensionalizar un plano y
posteriormente
desfragmentarlo
planimetricamente.

TRA 6): Ver Video "Diferencias 60
entre 2D y 3D, escribir un
pérrafo explicando las
diferencias entre
bidimensionalidad y
tridimensionalidad

ACT 10): Descomponer 50
graficamente las lineas
ortogonales y oblicuas de una
volumetrizacion.

SECUENCIA DIDACTICA SUBTEMA I

Subtema Il

Aprendizajes esperados

Resultados de

- i aprendizaje

Realizara el
escalamiento
utilizando el método
del escalimetro y el
de regla de 3.

3.1. El uso de lenguajes
para la representacion y
comunicacion.

Lenguajes y representacion técnica.

Elabora y utiliza croquis, diagramas, bocetos, dibujos, manuales, planos, modelos,
esquemas y simbolos, entre otros, como formas de registro.

Desagregado de
contenidos

e Elementos
basicos del
dibujo.

e Plano
arquitectonico:
linea, cota y
elementos de
ambientacion.

Estrategias de
ensefianza y
aprendizaje

Aprendizaje
reflexivo y
auténomo.

Aprendizaje
reflexivo y
auténomo.

Actividades y tareas de aprendizaje
Duracién
Descripckin MN  MN
P NP

ACT 11): Diferenciar los distintos 100
elementos basicos del dibujo.

TRA 7): Buscar en linea imagenes 60
de un plano “ambientado” y
otro "no ambientado . Escribir
un ensayo explicando las
diferencias entre los dos

ACT 12): ilustrar un plano 50
arquitecténico con grosor de
linea, cotas y elementos de
ambientacion
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5

Tabla 6. Secuencia didactica propuesta para el desarrollo del bloque.
Fuente: Elaboracion propia.
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DE CLASE #

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO. | SESION: 01 de 16.

DURACION: 1 hr. 40 min.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. |

Tema: I. Laimportancia de la comunicacién técnica.
Subtema: 1.1 Laimportancia de la comunicacién en el disefio de espacios arquitecténicos.
Temadtica de la sesion: Disefio arquitectdnico y comunicacion técnica.

Resumen: El Disefio Arquitectdnico es la disciplina de la Arquitectura que guia y ordenalas diferentes etapas del proyecto
considerando los multiples aspectos que incidiran en la obraterminada. Esta disciplina tiene en la comunicacion técnica la
herramienta que le permite plasmary expresar los procesos requeridos durante el disefio de los espacios arquitecténicos.

Objetivo El alumno definira los términos disefio arquitectonico y comunicacion con base a las actividades
de la sesidn: realizadas vy a las referencias consultadas.
Propdsito: Reconocer la importancia de la representacién para comunicar informacion técnica.
Aprendizajes ) ) N o
Reconocen laimportancia de la comunicacién en los procesos técnicos.
esperados:
Conceptos - . o
P Disefio arquitecténico y Comunicacion técnica.
clave:
Recursos > . L s L
. Presentacion 1: ppt, guia de actividad 1y 2, material impreso, tabla de encuadre, descripcion tarea 1.
didécticos:
Materiales . . .
. Laptop, proyector, pintarrén, plumones, cartulinas.
Yy equipo:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades
, 05' 1. Pasede lista.
INTRODUCCION
2. Lluvia deideas grupal sobre el disefioy la comunicacion (actividad#1).
20" 3. Exposicion conla tematica "Disefio arquitectonicoy comunicacion técnica" (presentacion # 1: ppt).
DESARROLLO 20' 4. Actividad en binas con apoyo de guia "Parafasis de los términos disefio arquitectonico y comunicacion” (actividad # 2).
5. Retroalimentacion de la temética y de la actividad realizada a través del sefialamiento de palabras claves y discusion en
20 binas.
a 6. Lecturay presentacion de los contenidos, organizacidny criterios de evaluacion con apoyo de organizador
ERRE 15 grafico(encuadre).
7. Instrucciones para la tarea de investigacion de conceptos (tarea #1).
05'
Total: 100'

® Pérez, Juan Carlos. 2014. Importancia de la comunicacién técnica. Taller de informatica primer grado. Recuperado de
) http://est50informatical.blogspot.mx/2014/03/la-importancia-de-la-comunicacion.html|

Referencias: * Ruiz, Juan. 2015. Comunicacion y Representacion Técnica. Tecnologia 1. Recuperado de
http://pablojuan90pro.blogspot.mx/2015/03/comunicacion-la-importancia-de-la-la.html
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 1 Sesion 01

Lluvia de ideas

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
15 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Pintarron, plumones.

1. Descripcién:
El profesor le dara al grupo un momento para pensar en el significado de los términos “disefio
arquitectonico” y “comunicacién técnica”, posteriormente le pedird a los alumnos que
compartan forma breve y oral, aquello en lo que pensaron.
Los resultados serdn escritos por el profesor en la pizarra utilizando dos columnas: una para
“disefio arquitecténico” y “comunicacion técnica”, después de obtenerse un listado de por lo
menos diez respuestas el profesor agradecera la participacién y subrayara aquellas ideas que
tengan mas relacién con las definiciones de los términos solicitados.
Las ideas subrayadas seran el punto de partida para construir la introduccién del primer tema
del bloque.

IV. Tipo de evaluacion:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacion:
N/A

-32-



PRESENTACION No. 1 Sesién 01

"Disefio arquitectdénico y comunicacidon técnica"

Formato: PPT Numero de diapositivas: 15

|. Tiempo estimado:

20 minutos.

Il. Materiales y equipo:

Proyector, laptop.

1. Sinopsis del contenido de la presentacion:

La Arquitectura es el Unico arte que también es ciencia, entendida como la solucion a las
necesidades de espacio, proteccion y confort donde los seres humanos desarrollamos nuestras
vidas. Su estudio y desarrollo nos ha llevado a lo largo de la historia a crear verdaderas obras
magistrales, que reflejan no solo nuestras necesidades, sino también nuestros deseos y
sentimientos mas elevados.

El objeto arquitecténico inicia a partir el disefio. Por tanto, el disefio Arquitecténico es la
principal herramienta para llevar a cabo la Arquitectura, y lo podemos definir como el Proceso
Creativo en el que se conjugan los elementos que dan solucion a las necesidades espaciales

La comunicacion técnica es el tipo de comunicacion humana que permite trasmitir ideas e
informacién, de forma clara y precisa, mediante dibujos, sonidos, simbolos o escritura. Las
caracteristicas anteriores la convierten en el medio de expresion mas empleado en la
representacion arquitectonica tanto en el producto como en el proceso.

IV. Conceptos clave:

— Arquitectura
— Disefio arquitecténico
— Comunicacion técnica

V. Definiciones incluidas:

Elementos espaciales: los elementos espaciales son los componentes que definen el espacio en
relacién a los limites, la posicion, sus ejes y la sensibilidad

Elementos conceptuales: los elementos conceptuales son los criterios que representan las
intenciones espaciales como es el punto, la linea, el plano y el volumen.

Elementos formales: lo elementos formales son los componentes que nos indica las dimensiones
fisicasy los detalles del disefio arquitectdnico como son la forma, el tamafio, la texturay el color.
Elementos textuales: los elementos textuales son los componentes que nos indican el contexto
natural y social del disefio asi como su antecedente histdrico.

-33-



PRESENTACION

No. 1 Sesién 01

DIAPOSITIVAS

DISENO
01 ARQUITECTONICO Y
COMUNICACION
TECNICA

03
2.(amc|g¢,| PR'NC’ PAI-ES
_" ELEMENTOS
- ]

05 . *ESPACIALES
!  *CONCEPTUALES
*CONTEXTUALES

ool *FORMALES

ARQUITECTURA:

* La Arquitectura es considerada
como El Arte Supremo por 02
Excelencia , entendida como la
solucion a las necesidades de
espacio, proteccion y confort
donde los seres humanos
desarrollamos nuestras vidas.

¢QUE ES EL DISENO
ARQUITECTONICO?

* Proceso Creativo en el que se conjugan los
elementos que dan solucion a las
necesidades espaciales de cada individuo, 04
familia, comunidad... y dan como resultado
El Proyecto Arquitectdnico.

LA COMUNICACION
TECNICA:

06
* tipo de comunicacion humana que
permite trasmitir ideas e
informacion, de formaclaray
precisa, mediante dibujos,
sonidos, simbolos o escritura.

-34-



PRESENTACION No. 1

Sesion 01

DIAPOSITIVAS

07 Ll

ELEMENTOS CONCEPTUALES:

* PUNTO: Unidad generadora, origen.
LINEA: Movimiento, direccién, union.
* PLANO: Base del espacio,
bidimensional regulador.
=  VOLUMEN: El espacio tridimensional
habitable.

09 *

* FORMA:

*  TEXTURA: Sensibilidad tactica y wvisual,

ELEMENTO ESPACIALES:

*  LIMITES: extension del espacio habitable
+  POSICION: zonificacién por areas, arriba, abajo,
centro, izquierda, derecha.
*  EJES RECTORES: Determinacion de guias virtuales
que dirigen el disefio.
*  SENSIBILIDAD: Determinacion de elemento
virtuales o reales, que dirijan o den sentido al

disefio -

ELEMENTOS FORMALES:

Materializacion, forma geomeétrica,

organica, creado estilos.

+ TAMANO: Dimensiones creando sensaciones,

grande, pequefio, macro
crea
efectos.

* COLOR: Direccion del proceso, muy importante,

causa reacciones cognitivas elementos

ELEMENTOS CONTEXTUALES:

»  HISTORIA: Epoca, corriente, significado colectivo.

. ENTORNO NATURAL: Ecosistema, materiales,
formas, elementos de proteccion.

. CONTEXTO SOCIAL: Clases sociales, economia.

»  TECNOLOGIA: Posibilidades Constructivas.

. Comunicacion técnica avanzada

08

10

12
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PRESENTACION No. 1

Sesion 01

DIAPOSITIVAS

COMUNICACION TECNICA:

*  La comunicacién técnica acompafia a la
Arquitectura no solo en las tareas de
13 representacion arquitecténica, sino también
durante los trabajos de materializacién
constructiva. Esta versatilidad abarca una amplia
gama de medios técnicos de comunicacion: desde
las técnicas tradicionales de dibujo, hasta los
recorridos virtuales, pasando por la seiialética de
construccion y obra.

ELEMENTOS IMPORTANTES:

* Lineade horizonte
15 *  Punto de fuga
* Lineas Auxiliares
*  Profundidad y volumen

14

-36 -



GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 2 Sesion 01

Parafasis de los términos disefio arquitectonico y comunicacion.

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
20 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Cartulinas de color fosforescente, plumones de color oscuro (punta gruesa) y masking tape.

1. Descripcién:

Después de realizada la exposicién no. 1, los alumnos se reuniran en binas para redactar, entre
ambos integrantes, una definiciéon parafraseada del término “disefio arquitectdnico” y otra del
término “comunicacién técnica”. Los alumnos podran tomar como referencia la presentacion
previa, asi como el material impreso proporcionado. Utilizando plumones, escribiran las
definiciones resultantes en cartulinas de colores fosforescentes. Las cartulinas serdn pegadas en
las paredes del saldn con la ayuda de masking tape. Una vez pegadas, las binas deberdn revisar
y leer los trabajos realizados por las demds compafieros. Finalmente realizardn una
autoevaluacién apoyandose de la rdbrica proporcionada.

IV. Tipo de evaluacion:
Autoevaluacion.

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

Las definiciones realizadas son faciles de comprender La escritura es legible. La

Sobresaliente . . ) ) - 10
ldmina esta limpia. El trabajo fue realizado usando el formato solicitado.
) . Las definiciones realizadas son faciles de comprender. La escritura es legible. La
Satisfactorio L e . ) o 8a9
ldamina esta limpia. El trabajo no fue realizado usando el formato solicitado.
- Las definiciones realizadas son faciles de comprender La escritura es legible. La
Suficiente 6a7

ldmina no esta limpia. El trabajo fue realizado usando el formato solicitado.

Las definiciones realizadas no son faciles de comprender. La escritura es
No acreditado dificilmente legible. La lamina no esta limpia. El trabajo fue realizado usando el 5
formato solicitado.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (20 minutos aproximadamente):

Al término de la actividad el profesor proyectara las definiciones parafraseadas correspondientes a los
términos “disefio arquitectonico” y “comunicacion técnica”, sefialando las palabras claves para entender
dichos conceptos. Invitara a las binas a discutir respecto a si sus definiciones contienen o no dichas
palabras clave.
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ENCUADRE Sesién 01

Presentacidn de los contenidos, organizacién y criterios de evaluacion.

|. Tiempo estimado:
15 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Proyector, laptop, pintarrdn, plumones, fotocopias.

[1l. Descripcién:
Al término de la actividad no. 2 se realizara la presentacidon de los contenidos, organizacién y
criterios de evaluacion del bloque. Esta presentacidn se apoyara con la proyeccién de la tabla de
encuadre. El profesor después de la presentacion debera asegurarse de que no existan dudas
respecto a la forma en la que se desarrollara el blogue. Se deberd entregar a cada alumno una
copia de la tabla anexa.
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ENCUADRE Sesion 01

TABLA

TAREAS Y VALOR MAX.
BLOQUE TEMAS SUBTEMA SESION
Q ACTIVIDADES EN PUNTOS
Encuadre N/A
Actividad 1 N/A 1
1.1 La importancia de la
comunicacion en el disefio de Actividad 2 3
espacios arquitectdnicos.
Tarea l 3
2
Actividad 3 3
I.La lm.por?::’-mu‘a dt-e la Tarea 2 3
comunicacién técnica.
Actividad 4 3 3
1.2 Los medios de comunicacion Actividad 5 3
técnica: Escrita, Grafica y Sonora. Tarea 3 1
Actividad 6 N/A 4
Actividad 7 3
Tarea 4 1
2.1 Los medios de representacion y
comunicacion técnica en diferentes Actividad 8 N/A 5
culturas y tiempos.
Actividad 9 3
Actividad 10 3 6
2.2. El cambio en la técnicas de Tarea 5 3
comunicacidnténica y representacion
1l. La representacién en el disefio arquitecténico Actividad 11 N/A 7
técnica a lo largo de la vidad 12 3
TECNICA Y historia. Activida
2.3. las funci |
REPRESENTACION. 3. las "'"C‘.O,nes,d? ? Actividad 13 3 8
representacion ténica
Tarea6 3
2.4 El disefio y la proyeccién: Actividad 14 N/A 9
ortogonales, bidimensionales y
tridimensionales. Actividad 15 3
Actividad 16 3 10
Tarea 7 3
Actividad 17 N/A 11
3.1 Eluso d.el\enguajes ;‘)arav \'a Actividad 18 3
representacion y comunicacion
Actividad 19 N/A
12
Actividad 20 3
111, j
Leng.uajes Y . Tarea 8 3
representacién técnica.
Actividad 21 N/A 13
3.2 El dibujo técnico: vistas de frente, Actividad 22 3
costados, cortes y perspectivas. Actividad 23 3 14
Actividad 24 N/A
15
Actividad 25 3
EVALUACION BIMESTRAL 30 16
TOTAL 100 16
Evaluacién del proceso (tareasy actividades) 70%
EVALUACION DE DESEMPENO Evaluacién bimestral 30%
TOTAL 100%
Nota: el porcentaje minimo de aistencia es del 80 %
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INSTRUCCIONES PARA LA TAREA No. 1 Sesion 01

Investigacién de conceptos.

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

. Instrucciones:
Investiga el significado de los siguientes términos: croquis arquitecténico, plano arquitectdnico
y proyecto arquitecténico. Ejemplifica graficamente cada término.
Cada uno de los términos, obtenidos como resultado de tu investigacion, deberd ser escrito a
mano con boligrafo de tinta negra o azul, con una extensién maxima de un parrafo, y deberd
contar con una ilustracion grafica.
Las ilustraciones podran ser dibujos, recortes o impresiones.
El formato de entrega sera en hoja(s) blanca (s) tamafio carta.
La entrega del trabajo se realizard durante la sesién siguiente.

Il. Tipo de evaluacidn:
Heteroevaluacion.

Ill. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El trabajo cuenta con todas las definiciones solicitadas redactadas de forma clara
Sobresaliente y sintética. Todas las definiciones estan acompafiadas de graficos que las ilustran 10
adecuadamente. El trabajo cumple con el formato solicitado.

El trabajo cuenta con la mayoria de las definiciones solicitadas redactadas de
forma clara y sintética. La mayoria de las definiciones estdn acompafiadas de
graficos que las ilustran adecuadamente. El trabajo cumple con el formato
solicitado.

Satisfactorio

El trabajo cuenta con la mayoria de las definiciones solicitadas.
Suficiente Por lo menos la mitad de las definiciones estan acompafiadas de gréficos. 6a7
El trabajo cumple o no con el formato solicitado.

El trabajo no cuenta con la mayoria de las definiciones solicitadas.
No acreditado Menos la mitad de las definiciones estdan acompafiadas de graficos. 5
El trabajo cumple o no con el formato solicitado.

IV. Fuentes de consulta sugeridas:

e Paiz (2010). Elevaciones arquitectonicas. Disponible
en: https://mrmannoticias.blogspot.mx/2010/06/elevaciones-en-arquitectura.html

e Infante (2005). Croquis de arquitectos. Disponible en:
https://www.archdaily.mx/mx/02-9598/croquis-de-arquitectos

e Arco (S/F) bloque 2. Croquis. Disponible
en: http://www.ugr.es/~agomezb/etsie_egl/etsie_egl material_docente/t2_croquizacion
.pdf
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DE CLASE #

| SESION: 2 de 16.

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. | BURAGIEN: 56 rim,
Tema: I. Laimportancia de la comunicacién técnica.
Subtema: 1.1 Laimportancia de la comunicacién en el disefio de espacios arquitecténicos.
Tematica de la sesién: Croquis, plano y proyecto arquitectdnico.

Resumen: Los croquis y bocetos arquitectdnicos son la expresion del primer estadio creativo, e incluso técnico, duranteel disefio de
los espacios arquitecténicos. Se le considera una de las herramientas mas poderosas paragenerar y madurar los conceptos e ideas
arquitecténicas.

Objetivo El alumno reproducira el croquis de un proyecto arquitecténico a partir de los planos de un proyecto
de la sesidn: arquitecténico inconcluso.
Propdsito: Reconocer la importancia de la representacién para comunicar informacion técnica.
Aprendizajes ) ) N o
Reconocen la importancia de la comunicacion en los procesos técnicos.
esperados:
Conceptos ) N o N
P Croquis arquitecténico, Plano arquitecténicoy Proyecto arquitecténico.
clave:
Recursos y . L .
. Presentacion 2: ppt, guia de actividad 3, Plano templo de Uman.
didacticos:
Materiales ) ) s
. Laptop, proyector, pintarrén, plumones, material impreso.
y medios:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades

INTRODUCCION 05' 1. Pasedelista.
10 2. Revisidon de la tarea 1 "Investigacion de conceptos”.
15' 3. Exposicion con la temética "Croquis, planoy proyecto arquitectonico” (conapoyo de presentacion # 2: ppt).
DESARROLLO
10 4. Actividad individual con apoyo de guia "Completa usando un croquis arquitecténico” (actividad # 3).
CIERRE 10 5. Retroalimentacion de la tematica y de la actividad realizada a través de la comparacion de imagenes y reflexion
personal. Recoleccidn de evidencias actividad #2 y tarea #1.
Total: 50
 Fuentes, Ricardo. 2012. El proyecto arquitectdnico. Elmétodo para su desarrollo y descripcidon de sus partes. Cap. Los planos de proyecto
Ref L arquitecténico. Pag 71-93.
ererencias: * Lanzilotta, Jose Miguel. 2010. Formay comunicacion en arquitectura: conceptos basicos. Cap. Dibujo amano alzada. Croquis. P4g. 283-
303.
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PRESENTACION No. 2 Sesién 02

"Croquis, plano y proyecto arquitectonico"

Formato: PPT Numero de diapositivas: 12

|. Tiempo estimado:

15 minutos.

Il. Materiales y equipo:

Proyector, laptop.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:

Se entiende por croquizacién, el proceso de dibujo a mano alzada, es decir, sin auxilio de
plantillas de dibujo y por supuesto sin escala, de un objeto, con el objetivo de representar datos
de la realidad lo mas detallado posible para la posterior ejecucion del proyecto. Acotacion es la
indicacidn de la medida de un objeto; por tanto “croquis acotado” es el dibujo a mano alzada de
un objeto con expresiones de sus medidas.

Se explicard el proceso de materializaciéon del plano arquitecténico, se hard mencién de la
informacidn necesaria que debe de ser incluida en el plano y las pautas que se debe de seguir,
para ser un documento que sirva para conseguir una determino objetivo.

Por ultimo, se concluira el proceso con el proyecto arquitecténico, en el cual se ejemplificaran
algunos de los planos mas recurrentes en la construccion de una obray los elementos necesarios
para su correcta ejecucion.

IV. Conceptos clave:

Croquis arquitectdnico.
Plano arquitectdnico.
Proyecto arquitectodnico.

V. Definiciones incluidas:

Croquis arquitecténico: Dibujo a mano alzada, sin auxilio de plantillas de dibujo y sin escala.
Plano arquitecténico: Es la representacion grafica de la futura obra, con detalles y elementos
arquitectonicos.

Proyecto arquitectdnico: Conjunto de planos, dibujos, esquemas y textos explicativos
necesarios para el disefio de una obra.
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PRESENTACION No. 2 Sesién 02

DIAPOSITIVAS

CROQUIS, PLANO Y
PROYECTO

ot ARQUITECTONICO

02

Los croquis y bocetos son la
expresion del primer estadio
creativo y un elemento
indispensable en el proceso
para obtener el proyecto
arquitectonico.

03 04

- Definiciones -

CROQUIS ARQUITECTONICO:

05 * Dibujo a mano alzada, sin auxilio
de plantillas de dibujo y sin escala.

06
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PRESENTACION No. 2 Sesion 02

DIAPOSITIVAS
PLANO ARQUITECTONICO: Pl = -
07 bt | 1 = L___j = o8
* Eslarepresentacion grafica de la F e [ Al - -' |
futura obra con todos los detalles y e al - “‘i“ 1
elementos necesarios para la obra. o - =

PLANOS MAS COMUNES:

09 * Planta arquitecténica baja
* Planta arquitectdnica alta
* Planta de azoteas
* Planta de conjunto
* Corte
* Fachadas
* Cimentacion.

PROYECTO ARQUITECTONICO:

11
* Conjunto de planos, dibujos,

esquemas Yy textos explicativos
necesarios para el disefio de una
obra.
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 3 Sesion 02

Completa usando un croquis arquitectdnico

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
10 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Laptop, proyector, pintarrén, plumones, 1apiz, borrador y plano tamafio carta de la fachada
principal del templo de Uman, Yucatan.

1. Descripcidn:
Después de realizada la exposicion no. 2, los alumnos recibirdn una fotografia del templo de
Uman, Yucatan. Esta imagen muestra el proyecto inacabado de la fachada principal. Los alumnos
deberdn realizar un croquis a lapiz (sobre la misma imagen), para expresar una propuesta para
completarlo. Al término de la actividad los trabajos seran recogidos para su calificacion vy
posterior devolucion.

IV. Tipo de evaluacion:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:
NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION
El croquis logra expresar una idea arquitectonica. El trabajo fue realizado de
Sobresaliente manera limpia y sin arrugas. El trabajo cumple con el formato solicitado. 10
El croquis logra expresar una idea arquitectonica. El trabajo o fue realizado de
Satisfactorio manera limpia y sin arrugas o cumple con el formato solicitado. 8a9
El croquis logra expresar una idea arquitectdnica, pero no fue realizado de
Suficiente manera limpia y sin arrugas y no cumple con el formato solicitado. 6a7
El croquis no logra expresar una idea arquitectonica, no fue realizado de
No acreditado manera limpia y sin arrugas y no cumple con el formato solicitado. 5

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (10 minutos aproximadamente):

Al término de la actividad el profesor proyectara la imagen con el proyecto que nunca fue completado,
invitard a los alumnos a compararlo con el que ellos realizaron, y a reflexionar sobre las posibilidades
gue el croquis arquitecténico brinda para la expresion de ideas.
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 3 Sesion 02

FACHADA DEL TEMPLO DE UMAN (ESTADO ACTUAL Y PROYECTO INCONCLUSO)

-47 -



c0 NOISIS

V4




DE CLASE # 3

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO. | SESION: 03 de 16.

DURACION: 1 hr. 40 min.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. |

Tema: I. Laimportancia de la comunicacién técnica.
Subtema: 1.2 Los medios de comunicacion técnica: Oral, Gestual, Escrita, Gréfica, Sefiales.
Temadtica de la sesion: Medios de comunicacién: tipos y ejemplos

Resumen: La comunicacion técnica es el tipo de comunicacidon humana que permite trasmitir ideas e informacién, de forma claray
precisa, mediante dibujos, sonidos, simbolos o escritura. Las caracteristicas anteriores la convierten en el medio de expresiéon mas
empleado en la representacién arquitectdnica.

L. Elalumno enlistara las aplicaciones de los medios de comunicacién en el disefio arquitectdnico
Objetivo ) ) » s ) .
o apoyandose en la informacion de una presentacion, bibliografia consultada y una actividad de
de la sesidn: o
aprendizaje.
Propdsito: Reconocer la importancia de la representacién para comunicar informacion técnica.
Aprendizajes ) ) N o
Reconocen laimportancia de la comunicacién en los procesos técnicos.

esperados:

Conceptos ) N

P Medio de comunicacion..
clave:

Recursos y . . L N

. Presentacion 3: rotafolios, guia de actividad 4 y 5, descripcion tarea 2.
didacticos:
Materiales ) . )

. Laptop, proyector, pintarrén, plumones, cartulinas.
y medios:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades

0s' 1. Pase delista.
INTRODUCCION , . ) ) o el (A etivi

25 2. Actividad grupal introductoria con apoyo de guia "Papa caliente" (actividad #4).

20' 3. Exposicion con latemética "Medios de comunicacion" (conapoyo de presentacion # 3: rotafolios).
DESARROLLO 25! 4, Actividad por equipos con apoyo de guia "Cuadro sindptico de las aplicaciones de los medios de comunicacion” (actividad #

5).

20" 5. Retroalimentacionde latematicayde la actividad realizada a través de la comparacion de cuadros sindpticos y discusion
CIERRE en equipo.

05' 6. Instrucdones para latarea de realizaddn de objetos de comunicacion técnica (tarea # 2).

Total: 100"
* Lanzilotta, José Miguel. 2010. Formay comunicacion en arquitectura: conceptos basicos. Cap. Propuesta pedagdgica. Pag. 21-23.
Referencias: Recuperado de https://issuu.com/maurobrunelli/docs/forma_comunicacion_arquitectura_ebOfcdOaedf7b0
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 4 Sesién 03

Papa caliente

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
25 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Pelota, lapices, plumones, pintarrén y hojas de libreta.

1. Descripcién:

Después de realizada la exposicién no. 3, los alumnos tendran 5 minutos para elaborar en su
libreta una lista con 15 diferentes medios de comunicacion. Transcurridos los 5 minutos se
sentaran en el piso formando un circulo, para jugar durante 20 minutos el juego de la “papa
caliente”. El profesor estara en el centro con los ojos cerrados mientras repite la frase “papa
caliente”, entre tanto los alumnos se irdn pasando la pelota. Luego de unos segundos, el profesor
dird “se quemd la papa”, en ese instante la persona que tenga la pelota pasara a escribir al
pintarrén uno de los medios de comunicacion que ha escrito en su libreta para luego tomar el
lugar de quien esté en el centro. No se podran repetir los medios ya escritos en la pizarra. Al
término de la actividad las listas deberdn ser entregadas al profesor, para su calificacion y
posterior devolucion.

IV. Tipo de evaluacion:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacidn:
N/A
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PRESENTACION No. 3 Sesién 03

"Medios de comunicaciéon"

Formato: Rotafolios Numero de folios: 6

|. Tiempo estimado:

20 minutos.

Il. Materiales y equipo:

Rotafolios, folios 90 x 60.

1. Sinopsis del contenido de la presentacién:

Los medios de comunicacion son instrumentos utilizados en la sociedad contemporanea para
informar y comunicar mensajes en version textual, sonora, visual o audiovisual. Los medios de
comunicacion son la materializacién fisica de la necesidad de relacionarse entre si que tienen
todos los humanos. Mediante ellos se describen situaciones y problemas propios de nuestra
realidad y, en la mayor parte de las oportunidades, se plantean andlisis que contribuyen a su
discusion. Los medios de comunicacion permiten establecer procesos de intercambio de
conocimientos y debates de caracter social. Los medios de comunicacion se pueden clasificar
segun estructura fisica como son los: audiovisuales, radiofdnicos, digitales e impresos y por su
caracter pueden ser: informativos, de entretenimiento, de anélisis e informaticos.

IV. Conceptos clave:

Medio de comunicacién.

V. Definiciones incluidas

Medios audiovisuales: los medios audiovisuales son los que pueden ser escuchados y vistos
Medios radiofénicos: La radio es el Unico medio que hace parte de los medios que transmiten
informacién por medio de formatos sonoros.

Medios impresos: Las revistas, los periddicos, los magazines, los folletos y, en general, todas las
publicaciones impresas en papel que tengan como objetivo informar.

Medios digitales: constituidas por herramientas audiovisuales, formatos de interaccion vy
contenidos de cardcter virtual.

Medios Informativos: Su objetivo es, como su nombre lo indica, informar sobre cualquier
acontecimiento que esté sucediendo y que sea de interés general.

Medios de entretenimiento: Hacen parte de este grupo los medios de comunicacidén que buscan
divertir o recrear a las personas.

Medios de analisis: Son medios que fundamentan su accidn en los acontecimientos y las noticias
del momento, sin por ello dejar de lado los hechos histéricos.

Medios Especializados: Dentro de este tipo de medios entran los culturales, los cientificos v,
todos los temas que le interesan a un sector determinado del publico.

-51-



PRESENTACION No. 3

Sesion 03

FOLIOS

LOS MEDIOS DE COMUNICACION
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 5 Sesién 03

Cuadro sindptico de las aplicaciones de los medios de comunicaciéon

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
25 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcidn:
Después de realizada la exposicion no. 3, los alumnos se formaran en equipos de 5 integrantes
con la finalidad de identificar los conceptos primarios y los conceptos secundarios de la tematica
revisada. Una vez identificados, los conceptos seran organizados jerdrquicamente, y de manera
escrita, de izquierda a derecha, iniciando con los conceptos principales. Las relaciones se
estableceran mediante llaves. Este ejercicio serd realizado en una hoja de libreta.

IV. Tipo de evaluacidn:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El cuadro contiene todos los conceptos principales y algunos de los secundarios. Los
Sobresaliente conceptos estan jerarquizados adecuadamente. El cuadro utiliza llaves para expresar 10
relaciones jerarquicas. El trabajo fue presentado de forma limpia y legible.

El cuadro contiene todos los conceptos principales y algunos de los secundarios. Los
Satisfactorio conceptos estan jerarquizados adecuadamente. El cuadro utiliza llaves para expresar 8a9
relaciones jerdrquicas. El trabajo no fue presentado de forma limpia y legible.

El cuadro contiene todos los conceptos principales y algunos de los secundarios. Los
Suficiente conceptos estan jerarquizados adecuadamente. El cuadro no utiliza llaves para expresar 6a7
relaciones jerarquicas. El trabajo no fue presentado de forma limpia y legible.

El cuadro no contiene todos los conceptos principales y algunos de los secundarios. Los
No acreditado conceptos no estan jerarquizados adecuadamente. El cuadro no utiliza llaves para 5
expresar relaciones jerarquicas. El trabajo no presentado de forma limpia y legible.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (20 minutos aproximadamente):

Al término de la actividad el profesor realizard en la pizarra una propuesta de cuadro sindptico
incluyendo los conceptos, términos y relaciones mas importantes. Posteriormente invitard a los equipos
a compararlo con los que ellos realizaron, y a discutir sobre si consideraron los conceptos con las mismas
jerarquias y relaciones.
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INSTRUCCIONES PARA LA TAREA No. 2 Sesion 03

Realizacién de objetos de comunicacidn técnica

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

. Instrucciones:
Reproduce 3 objetos de comunicacion técnica elegidos del catdlogo proporcionado. Las
reproducciones seran dibujos coloreados realizados en posticks de 7.6 x 7.6 cm. os posticks
utilizados deberdn de ser de color mate. La entrega del trabajo se realizard durante la sesién
siguiente.

Il. Tipo de evaluacién: Heteroevaluacién.

IIl. Rubrica:
NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION
) La reproduccion mantiene la forma y proporciones expresadas en el catdlogo.
Sobresaliente P ) y prop 'p' & 10
El trabajo cumple con el formato solicitado.
. . La reproduccion mantiene la forma o proporciones expresadas en el catalogo.
Satisfactorio P ) prop 'p. € 8a9
El trabajo cumple con el formato solicitado.
- La reproduccion mantiene la forma o proporciones expresadas en el catalogo.
Suficiente P . prop p.‘ & 6a7
El trabajo cumple o no con el formato solicitado.
. La reproduccion no mantiene la forma ni proporciones expresadas en el catalogo.
No acreditado producc ! ! proporc %p g 5
El trabajo cumple no con el formato solicitado.

IV. Link del catalogo:

e https://www.sister-soft.com/descargas/catalogo-senales-senalizacion-sister-soft.pdf
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DE CLASE # 4

| SESION: 04 de 16.

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. | BURAGIEN: 56 rim,
Tema: I. Laimportancia de la comunicacién técnica.
Subtema: 1.1 La importancia de la comunicacién en el disefio de espacios arquitecténicos.
Temadtica de la sesion: Medios de comunicacién: utilizacion y caracteristicas

Resumen: La comunicacién técnica acompafiaa la Arquitectura no solo en las tareas de representacién arquitectdnica, sino también
durantelos trabajos de materializacion constructiva. Esta versatilidad abarca unaamplia gama de medios técnicos de comunicacién:
desde las técnicas tradicionales de dibujo, hastalos recorridos virtuales, pasando porla sefialética de construccidony obra.

Objetivo El alumno ejemplificard la ubicacion y utilizacion de objetos de comunicacion técnica apoyadndose de
de la sesidn: modelos didactios y escenas de espacios arquitectonicos.
Propdsito: Reconocer la importancia de la representacién para comunicar informacion técnica.
Aprendizajes ) ) N o
Reconocen la importancia de la comunicacion en los procesos técnicos.
esperados:
Conceptos . N
P Medio de comunicacion.
clave:
Recursos . L . .
. Guia de actividad 6y 7, instrucciones tarea 3.
didacticos:
Materiales ) .
. Laptop, proyector, pintarrén y plumones.
y medios:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades

. 05* 1. Pasedelista.
INTRODUCCION
05’ 2. Actividad introductoria con preguntas guia (actividad #6).
20' 3. Actividad por equipos con apoyo de guia "Escenas y sus sefialéticas" (actividad # 7).
DESARROLLO
15' 4. Retroalimentacion de la tematica y de la actividad realizada a través de cuestionamientos inter-equipos sobre la correcta o
incorrecta ubicacion de las sefialéticas.
CIERRE ) o ) T
05' 5. Instrucciones para la tarea de realizacion de objetos de comunicacion técnica (tarea # 2).
Total: 50
N/A

Referencias:
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 6 Sesion 04

Preguntas guia

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
5 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcién:
Con el fin de indagar sobre conocimientos previos, el profesor pedird a los alumnos que formulen
preguntas haciendo referencia a posibles ideas y datos contenidos en la tematica "sefialética y
comunicacion técnica".
Las preguntas seran contestadas por alumnos diferentes a los que preguntaron.
Para animar a la participacién, el profesor ejemplificara la dindmica haciendo una pregunta que
sera contestada por el mismo, por ejemplo: ¢ Qué utilidad tienen las sefialéticas en las tareas de
construccion y obra?
Se recomienda recalcar que para esta dindmica las respuestas no tienen que ser necesariamente
correctas, sino mas bien expresar aquello que se cree o supone respecto a la respuesta de los
cuestionamientos planteados.

IV. Tipo de evaluacion:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacidn:
N/A
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 7 Sesion 04

Escenas y sus sefaléticas.

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
20 min.

Il. Material y equipo
Cartulina, hojas, plumones y colores.

[1l. Descripcién:
Después de realizada la tarea no. 3. Los alumnos formaran 3 equipos, cada equipo recibird una
imagen impresa correspondiente a una de las siguientes escenas: obra en construccion (01), un
hospital (02) y un tramo de carretera (03).

A continuacidn, los equipos discutirdn durante 5 min la posicién en donde deberian colocarse
las sefialéticas en la escena. Al terminar este tiempo se proyectara durante 10 minutos cada una
de las escenas, en ese lapso de tiempo el equipo debe de colocar los postisck y explicar el motivo
por el cual decidieron ubicarlos en dicha posicion.

Finalmente el profesor tomara una fotografia como evidencia de la actividad que
posteriormente serd calificada.

IV. Tipo de evaluacidn:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

Los posticks fueron colocados en el lugar correspondiente. La informacién fue
Sobresaliente veraz. La explicaciéon fue entendible. La mayoria de los miembros del equipo 10
participaron en la explicacion y/o colocacién.

Los posticks fueron colocados en el lugar correspondiente. La informacién fue
Satisfactorio veraz. La explicacion fue entendible. Menos de la mitad de los miembros del 8a9
equipo participaron en la explicacidn y/o colocacion.

Los posticks fueron colocados en el lugar correspondiente. La informacién fue
Suficiente veraz. La explicacion fue confusa. Menos de la mitad de los miembros del equipo 6a7
participaron en la explicacion y/o colocacién.

Los posticks no fueron colocados en el lugar correspondiente y/o la informacion
No acreditado no fue veraz. La explicacion fue confusa. Menos de la mitad de los miembros del 5
equipo participaron en la explicacién y/o colocacion.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (15 minutos aproximadamente):
Altérmino de la intervencién de cada uno de los equipos. El profesor invitard a los equipos a que sefialen
a los demds equipos, si consideran adecuada o no la posicién en la que los posticks fueron ubicados.

-58 -



GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 7 Sesion 04

Escenas

01

02

03
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INSTRUCCIONES PARA LA TAREA No. 3 Sesién 04

Imagenes arquitectdnicas.

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

l. Instrucciones:

Buscar en linea imagenes de dos de los edificios incluidos en el video de la exposicion 5. Imprimir
los resultados de la busqueda.

Las impresiones serdn a color en tamafio carta.

La entrega del trabajo se realizard durante la sesion siguiente.

Il. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

La imagen corresponde a un edificio incluido en el video de la exposicion 5.
Sobresaliente La imagen es nitida. 10
La imagen fue impresa en el formato solicitado.

La imagen corresponde a un edificio incluido en el video de la exposicion 6.
Satisfactorio La imagen es nitida. 8a9
La imagen no fue impresa en el formato solicitado.

La imagen no corresponde a un edificio incluido en el video de la exposicion 5.
Suficiente La imagen es nitida. 6a7
La imagen fue o no impresa en el formato solicitado.

La imagen corresponde a un edificio incluido en el video de la exposicidn 5.
No acreditado La imagen no es nitida. 5
La imagen fue o no impresa en el formato solicitado.

1. Tipo de evaluacién:
Heteroevaluacion.

IV. Fuentes de consulta sugeridas:

e No aplica
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DE CLASE # 5

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO. | SESION: 05 de 16.

DURACION: 1 hr. 40 min.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. |

Tema: II. La representacion técnica a lo largo de Ia historia.
Subtema: 2.1 Los medios de representacién y comunicacion técnica en diferentes culturas y tiempos.
Tematica de la sesién: Cronologia histdrica y grandes obras arquitecténicas.

Resumen: Alo largo del tiempo las diferentes culturas de la humanidad han realizado representaciones técnicas de edificios y de su
medio ambiente. Estas representaciones son reflejo del nivel de complejidad alcanzado por dichas culturas y nosabren unaventanaa
las formas de viday a su forma de hacer arquitectura, permitiéndonos organizarlas cronolégicamente.

Objetivo Elalumno ordenara cronoldgicamente, sobre una linea del tiempo, imagenes de edificios histéricos
de la sesién: tomando como referencia la informacion de una presentacion y la bibliografia consultada.
Propdsito: Analizar diferentes lenguajes y formas de representacion del conocimiento técnico.
Aprendizajes e ) .
P J Comparan las formas de representacion técnica en diferentes momentos histéricos.
esperados:
Conceptos . . y -
P Cronologia, Temporalidad y Representacion grafica..
clave:
Recursos y » o ) . . L
. Presentacion 4: ppt, presentacion 5: video ilustrativo, guia de actividad 8 y 9, descripcion tarea 4.
didacticos:
Materiales . . ) ; .
. Laptop, proyector, bocinas, pintarrén, plumones, estambre, masking tape, material impreso.
y medios:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades
, 05" 1. Pasedelista.
INTRODUCCION

05! 2. Actividad introductoria con cuadro SQA (actividad # 8).

15' 3. Exposicion con la temética "Cronologia de la historia de la arquitectura” (con apoyo de presentacion # 4: ppt).

DESARROLLO

4. Exposicion con la tematica"Grandes obras arquitectonicas de la humanidad" (con apoyo de presentacion #5: video

ilustrativo).
30' 5. Actividad grupal con apoyo de guia "Construyendo una linea del tiempo" (actividad #9).
CIERRE 20" 6. Retroalimentacion de la tematica y de la actividad realizada a través de una plenaria grupal.
05" 7. Instrucciones para la tarea "Diferenciando entre croquis, boceto y plano” (tarea # 4).
Total: 100"
DelaRosa Erosa (2012). Introduccién a la teoria de la arquitectura. Unidad 2, La importancia de la teoria de la arquitectura. Pag.32-50
) Recuperado de.http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Dibujo_arquitectonico.pdf
Referencias: -https://www.youtube.com/watch?v=2vN2C4VgwGM
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 8 Sesion 05

Cuadro SQA

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
5 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcién:
Como actividad introductoria, se pedird a los alumnos que en una hoja de su libreta dibujen 3
columnas encabezadas cada una por las letras S, Q y A.
En la columna S, escribirdn que es lo que saben sobre la temética "Cronologia de la historia de
la arquitectura”. En la columna Q, escribirdn aquello que quieren saber sobre la tematica antes
mencionada. En el cuadro A, que sera llenado al término de la sesion, los alumnos escribirdn
aquello que hayan aprendido.

IV. Tipo de evaluacion:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacion:
Lo escrito en la columna A, sera revisado durante la retroalimentacion de la sesion.
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PRESENTACION No. 4 Sesién 05

"Cronologia de la historia de la arquitectura"

Formato: PPT Numero de diapositivas: 10

|. Tiempo estimado

15 min.

Il. Material y equipo

Laptop y proyector.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:

Resaltar la importancia de la representacion grafica en las antiguas culturas para poder
transmitir informacion relevante de cada cultura. Ademas de esta informacién mediante
distintos elementos transmitian creencias, sucesos importantes inclusive, mediante el disefio de
sus edificios les daban significado propio a estos.

La informacion se plasmaba en edificios con el bajo relieve, esculturas, tallados, pinturas, etc. La
informacién ha trascendido hasta nuestros tiempos lo cual ha permitido conocer el
comportamiento de cada cultura y su forma de vida cotidiana.

La cronologia representada en distintos elementos ha permitido conocer distintos momentos
de las culturas identificando caracteristicas de sus temporadas de esplendor hasta el momento
de la decadencia.

IV. Conceptos clave:

Cronologia.
Temporalidad.
Representacion grafica.

V. Definiciones incluidas:

Cronologia: Siendo parte de la historia, permite determinar el orden y las fechas de los sucesos
histéricos.

Temporalidad: Cualidad de un objeto o suceso de pertenecer a un tiempo con una duracién
determinada y limitada

Representacion gréfica: Representacion de un objeto, sucesos o datos mediante recursos
graficos con el objetivo de transmitir esta informacion de forma rapida y sencilla.
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PRESENTACION No. 4

Sesién 05

DIAPOSITIVAS

CRONOLOGIA DE LA
01 HISTORIA DE LA
ARQUITECTURA

A lo largo del tiempo las

03 diferentes culturas de la
humanidad han realizado
representaciones técnicas de
edificios y de su medio
ambiente.

CRONOLOGIA:

05
* Siendo parte de la historia,
permite determinar el orden y las
fechas de los sucesos historicos.

02
04
- Definiciones -
TEMPORALIDAD:
06

* Cualidad de un objeto o suceso de
pertenecer a un tiempo con una
duracion determinada y limitada.
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PRESENTACION

No. 4

Sesién 05

DIAPOSITIVAS

REPRESENTACION GRAFICA:

* Representacion de un objeto,
07 sucesos o datos mediante recursos
graficos con el objetivo de
transmitir esta informacion de
forma rapida y sencilla.

Egipcios

08

10
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PRESENTACION No. 5 Sesion 05

"Grandes obras arquitectonicas de la humanidad"

Formato: Video ilustrativo

|. Tiempo estimado
20 min

Il. Material y equipo
Laptop y proyector.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:
Diferentes culturas de la humanidad han realizado representaciones técnicas de edificios y de
su medio ambiente. Estas representaciones son reflejo del nivel de complejidad alcanzado por
dichas culturas y nos abren una ventana a las formas de vida y a su forma de hacer arquitectura,
permitiéndonos organizarlas cronolégicamente.

Al paso del tiempo estas han perdurado y hoy por hoy son reconocidas como las grandes obras
arquitectonicas de la humanidad, estas edificaciones no solo representan a la cultura que las
creo, sino que son iconos de la corriente arquitecténica correspondiente a la etapa de la historia
de la humanidad.

Estas grandes obras pertenecen desde los inicios de la arquitectura como es el Stonehenge en
Inglaterra hasta las edificaciones con mayor reconocimiento de la actual. Pasando por las
corrientes renacentistas, ecléticas. Gotica, neoclasicas y modernas entre otras.

IV. Conceptos clave:
— Historia de la arquitectura

V. Definiciones incluidas

e Arquitectura romanica : Se llama estilo romanico en arquitectura al resultado de la combinacion
razonaday armonica de elementos constructivos y ornamentales de procedencia latina, oriental
(bizantinos, sirios, persas y arabes) y septentrional (celtas, germanicos, normandos) que se
formd en la Europa cristiana durante los primeros siglos de |la Baja Edad Media.

e Arquitectura goética: la arquitectura goética nacié en paris, con la catedral de Saint Denis.
Mandada a construir por el abad Suger, consejero del Rey Luis VII; pronto el nuevo estilo se
extendid al resto de Francia y de alli a todo Europa.

e Arquitectura neocldsica : es un estilo arquitectdnico que produjo el movimiento neoclasico que
comenzdé a mediados del siglo XVIII, por una reaccién contra el estilo barroco de ornamentacion
naturalista asi como por el resultado de algunos rasgos clasicistas nacidos en el barroco tardio.
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PRESENTACION No. 5 Sesion 05

Preview

3 YouTube

HISTORIA DE LA ARQUITECTURA, desde Stonehenge hasta nuestros dias.

LINK: https://www.youtube.com/watch?v=GP_QmF-RPhc
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 9 Sesion 05

Construyendo una linea del tiempo .

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
30 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Estambre, masking tape y hojas impresas

IV. Descripcidn:

Primeramente el profesor con ayuda de los alumnos deberan de colocar una linea de estambre
sobre las paredes del salén, enla linea se colocaran las fechas impresas de los diferentes siglos,
dando como resultado una linea del tiempo.

Posteriormente cada uno de los alumnos debera dar una breve explicacion de la imagen del
edificio que trajo y en seguida el alumno colocara laimagen en el lugar correspondiente dentro
de la linea del tiempo.

El profesor realizard un registro fotografico de la linea del tiempo, para calificar posteriormente.

V. Tipo de evaluacién:

Heteroevaluacion.

VI. Ribrica:
NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION
La imagen fue colocada en el lugar correcto. La informacién proporcionada fue
Sobresaliente veraz. La explicacién fue clara. La imagen cumple con las caracteristicas 10
solicitadas.
La imagen fue colocada en el lugar correcto. La informacién proporcionada fue
Satisfactorio veraz. La explicacién fue clara. La imagen no cumple con las caracteristicas 8a9
solicitadas.
La imagen fue colocada en el lugar correcto. La informacién proporcionada fue
Suficiente veraz. La explicacion no fue clara. La imagen no cumple con las caracteristicas 6a7
solicitadas.
La imagen no fue colocada en el lugar correcto y/o la informacion proporcionada
No acreditado no fue veraz. La explicacion no fue clara. La imagen no cumple con las 5
caracteristicas solicitadas.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (20 minutos aproximadamente):
Al término de la actividad el profesor invitara a los alumnos a que respondan la columna A del cuadro
SQA, posteriormente los alumnos compartiran en plenaria las respuestas del cuadro.

-69 -




INSTRUCCIONES PARA LA TAREA No. 4 Sesion 05

Diferenciando entre croquis, boceto y plano.

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

. Instrucciones:
Mira el video “Bocetos, croquis y planos”, posteriormente realiza un reporte de media cuartilla
de extension destacando las diferencias entre: boceto, croquis y plano.
Si deseas puedes consultar otros videos, pero deberds incluir los links respectivos.
El reporte debera estar escrito a computadora con letra Arial no. 12 y un interlineado de 1.5. La
extension maxima serd de una cuartilla y la minima de media cuartilla. Debera contar con su

respectiva portada.

La entrega del trabajo se realizard durante la sesién siguiente.

Il. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El trabajo cuenta con todas las definiciones solicitadas redactadas de forma clara
Sobresaliente y sintética. Todas las definiciones estdn acompafiadas de graficos que las ilustran 10
adecuadamente. El trabajo cumple con el formato solicitado.

El trabajo cuenta con la mayoria de las definiciones solicitadas redactadas de
forma clara y sintética. La mayoria de las definiciones estan acompafiadas de
graficos que las ilustran adecuadamente. El trabajo cumple con el formato
solicitado.

Satisfactorio 8a9

El trabajo cuenta con la mayoria de las definiciones solicitadas.
Suficiente Por lo menos la mitad de las definiciones estan acompafiadas de graficos. 6a7
El trabajo cumple o no con el formato solicitado.

El trabajo no cuenta con la mayoria de las definiciones solicitadas.
No acreditado Menos la mitad de las definiciones estdan acompafadas de graficos. 5
El trabajo cumple o no con el formato solicitado.

1. Tipo de evaluacién:
Heteroevaluacion.

IV. Link del video:

e https://www.youtube.com/watch?v=2vN2C4VgwGM
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DE CLASE #

| SESION: 06 de 16.

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

DURACION: 50 min.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. |

Tema: II. La representacion técnica a lo largo de Ia historia.
Subtema: 2.2 Elcambio en las técnicas de comunicacidn y representacion en el disefio arquitectonico.
Temadtica de la sesion: Representaciones gréficas histéricas y contemporaneas.

Resumen: Elavance del conocimientoy la ciencia ha condicionado la evolucién en las técnicas empleadas en los medios de
comunicacion. Los medios de representacion arquitecténicano son la excepcion: planos, bocetos, dibujos, esquemas, maquetas,
textos explicativosy animacion virtual son medios de representacion que caracterizan a diferentes momentos histéricos.

Obieti El alumno describira las diferencias técnicas existentes entre las representaciones graficas historicas y
etivo ) - ) ) e e )
J o las representaciones graficas contemporaneas, a partir de la comparacién y analisis de ejemplos
de la sesidn: di
iversos.
Propdsito: Analizar diferentes lenguajes y formas de representacion del conocimiento técnico.
Aprendizajes e ) .

P J Comparan las formas de representacion técnica en diferentes momentos histéricos.

esperados:

Conceptos -

P Boceto, Dibujo, Esquema, Maquetay Render.
clave:
Recursos . . .
. Presentacion 6: ppt, guia de actividad 10.
didacticos:
Materiales ) ) ) ' . s
. Pintarrén, plumones, proyector, laptop, hojas de papel bond, cinta adhesiva y material impreso.
y medios:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades

. 05' 1.Pasede lista.
INTRODUCCION
05' 2. Revision de la tarea 4 "Diferenciando entre croquis, boceto y plano".
15' 3. Exposicion con la tematica "Representaciones graficas, historicasy contemporaneas" (con apoyo de
DESARROLLO presentacion # 6: ppt).

15' 4. Actividad en binas con apoyo de guia "Diferencias entre las representaciones histéricas y la contemporaneas" (actividad #

10).
CIERRE )

10' 5. Retroalimentacion de la tematica y de |a actividad realizada a través de reflexion en binas. Recoleccion de las evidencias

tarea # 4y actividad # 10.
Total: 50
* Lanzilotta (2010) Formay comunicacion en arquitectura: conceptos basicos. Cap. Charlasen elingreso a la FAU. Pag. 28-31.
Referencias: *S/A (2013) éQué es un render? Recuperado de. https://www.youtube.com/watch?v=Qr3g0BzizzY
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PRESENTACION No. 6 Sesion 06

"Representacion graficas historicas y contemporaneas”

Formato: PPT Numero de diapositivas: 15

|. Tiempo estimado:
15 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Proyector, laptop.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:
Las herramientas para la representacién grafica de las ideas son esenciales para alcanzar el
objetivo del proyecto, por lo que es necesario ejemplificar las diferencias de las distintas
técnicas.
Dentro de éstas herramientas nos encontramos con el boceto, la herramienta mas basica y
esencial para plasmar las ideas de un proyecto (siendo la mas facil de ejecutar, puesto que es
suficiente con mantener una idea clara de lo que se quiere presentar).
Otra herramienta es el dibujo, el cual podria considerarse un segundo paso, posterior al boceto,
pues se necesita un conocimiento mdas amplio de representacion y algunas habilidades
superiores. Ademas, existen otras herramientas como la maqueta, la cual obtiene un grado
fisico-visual con el objetivo de alcanzar un mayor grado de realidad y aspectos funcionales.
Cabe mencionar al render, que es una de las herramientas mas utilizadas actualmente y la cual
representa un mayor grado de complejidad, debido a la necesidad de utilizar otras herramientas
complementarias, el objetivo es obtener imagenes o videos graficos lo mas apegadas a la
realidad.

IV. Conceptos clave:

— Boceto. — Maqueta
— Dibujo. — Render.
— Esquema.

V. Definiciones incluidas:

e Boceto: bosquejo para cualquier obra. Se trata de una guia que permite volcar y exhibir sobre
un papel una idea general antes de arribar al trabajo que arrojara un resultado final.

e Dibujo: expresion gréfica en un plano horizontal plasmando la imagen del objeto, sobre un
papel o cualquier otro material, haciendo uso de diferentes técnicas.

e Esquema: expresion grafica para jerarquizar diversas ideas sobre un contenido
representandolo de manera sencilla.

e Maqueta: montaje funcional a menor o mayor escala de un objeto, utilizando materiales que
permitan esta funcionalidad.

e Render: imagen digital creada a partir de un modelo o escenario 3D realizado en algun
programa especializado de computadora.
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PRESENTACION No. 6 Sesién 06

DIAPOSITIVAS

REPRESENTACION
01 GRAFICAS
HISTORICAS Y
CONTEMPORANEAS

02

La representacion grafica
participa en una
03 aparentemente  imparable 04

evolucion de los procesos de - Representaciones graficas -
disefio, la velocidad de los

cambios es tan alta que

algunas herramientas

hegemdnicas ahora son

remplazadas.

BOCETO:

« Se trata de una guia que permite R e S ST T

volcar y exhibir sobre un papel una Prags oo =0 e

idea general antes de arribar al — J-f/

trabajo que arrojara un resultado -
final.
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PRESENTACION No. 6

Sesion 06

DIAPOSITIVAS

MAQUETA:

¢ Montaje funcional a menor o
mayor escala de un objeto,
utilizando materiales que permitan
esta funcionalidad.

07

DIBUJO:

09
* Expresion grafica de un objeto,
sobre un papel o cualquier otro
material, haciendo uso de
diferentes tecnicas.

ESQUEMA:

* Expresion grafica para jerarquizar
ideas sobre un contenido
representandolo de manera
sencilla.

11

VERANO

08

10

LK

NA

12
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PRESENTACION No. 6

Sesion 06

DIAPOSITIVAS

RENDER:

13 « Imagen digital creada a partir de
un modelo o escenario 3D
realizado en algun programa
especializado de computadora

COMPLEJIDAD:

» Algunas herramientas a pesar de
su aparente sencillez requieren en
15 algun grado un conocimiento
técnico y que mantiene una
ventaja sobre otros debido a la
disponibilidad de su uso en
cualquier momento y lugar.

14
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 10 Sesion 06

Diferencias entre la representacion grafica y la contemporanea

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
15 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Fotocopias de la lectura “La representacion técnica a lo largo de la historia” del libro tecnologias
de la construccion, disefio arquitectdnico 3. 144-147 pag.

1. Descripcidn:
Los alumnos deberdn de leer la lectura proporcionada por el profesor. Después de realizar la
lectura los alumnos se formaran en binas para elaborar un reporte de media cuartilla donde
expliqguen las diferencias entre las representaciones graficas histéricas y las representaciones
graficas contempordaneas.

IV. Tipo de evaluacidn:
Heteroevaluacion.

V. Ruabrica:
NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION
) El trabajo explica las diferencias de manera clara, cumple con la extension
Sobresaliente g . . 10
solicitado y fue realizado de forma limpia.
. . El trabajo explica las diferencias de manera clara y cumple con la extensién
Satisfactorio . ) L 8a9
solicitada, pero no fue realizado de forma limpia.
- El trabajo explica las diferencias de manera clara pero no cumple con la
Suficiente Jo expl o e 1as ) P o cu P 6a7
extension solicitada ni fue realizado de forma limpia.
. El trabajo no explica las diferencias de manera clara, tampoco cumple con la
No acreditado ) Xpl., e @ : ! poco cump 5
extension solicitada ni fue realizado de forma limpia.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (aproximadamente 10 minutos):

Al término del tiempo destinado a la actividad, el profesor resaltara la rapida velocidad con la que han
ocurrido los cambios y evolucion de las representaciones graficas. Posteriormente invitard a los alumnos
a reflexionar en binas sobre las ventajas que actualmente nos ofrecen los medios de representacién
contempordnea. Esta reflexion serd escrita en la libreta de trabajo.
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TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

Tema:

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION.

| SESION: 07 de 16.

| DURACION: 1 hr. 40 min.

II. La representacion técnica a lo largo de la historia.

Subtema:

2.2 El cambio en las técnicas de comunicacidn y representacion en el disefio arquitectdnico.

Resumen: Enlaactualidad, unade las mas poderosas técnicas de comunicaciony representacion la constituye el Dibujo Asistido por
Computadora (CAD por sus siglas en inglés), ésta herramienta permite portabilizar, economizar y agilizar el proceso de dibujo y
disefio. Su surgimiento en los afios 90’s del siglo pasadoy su generalizacion durantela Gltima década, constituye un punto de
inflexion en la forma de utilizar las técnicas de comunicacidny representacion arquitectonica.

Objetivo Operar comandos del programa Trimble Sketchup© a partir de una practica guiaday en base a la
de la sesidn: experimentacion libre con el software.
Propdsito: Analizar diferentes lenguajes y formas de representacion del conocimiento técnico.

Aprendizajes
esperados:

Comparan las formas de representacion técnica en diferentes momentos histéricos.

Conceptos
clave:

Dibujo asistido por computadora, Modelo/reconstruccion virtual, Escaneo lasery Fotogrametria.

Recursos
didacticos:

Presentacion 7: ppt, guia de actividad 11y 12, instrucciones tarea 5, software trimble sketchup©.

Materiales
y medios:

ORDEN DEL DIA:

Tiempo Estimado

Laptop, proyector, pintarrén, plumones.

Actividades

INTRODUCCION

05’
05’

DESARROLLO

15!
50'

CIERRE

20!

0s'

Total: 100'

1. Pasedelista.

2. Actividad introductoria con preguntas literales (actividad #11).

3. Exposicidn con la tematica "Disefio arquitectonicoy nuevas tegnologias" (con apoyo de presentacion # 7: ppt).
4. Prictica guiada en binas "Sketchuping" para construir una volumetria virtual (actividad #12).

5. Retroalimentacion de la tematica y de la actividad realizada a través de la reflexion en binasy la experimentacion
colaborativa.

6. Instrucciones para la tarea de conceptos e ilustraciones (tarea #5).

Referencias:

¢ S/A.2012. Dibujo arquitectdnico asistido por computadora. Unidad 1, Elementos generales de la simbologia arquitectdnica. Editor,
Instituto Politécnico Nacional. México. D. F.

¢ Arquinauta. 2013. Elmodelado 3D en arquitectura: delo virtual a lo fisico. Recuperado de. http://www.arquinauta.com/el-modelado-3d-|
en-arquitectura-de-lo-virtual-a-lo-fisico/2013/01/
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 11 Sesién 07

Preguntas literales

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
5 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcién:
El profesor iniciard realizando al grupo una serie de preguntas especificas tomadas de la
presentacion siguiente. Se buscard que estas preguntas, mas que ser respondidas de forma
correcta, sean un elemento que despierte la curiosidad de los alumnos sobre la tematica a
revisar. El profesor sefialard a los alumnos que las respuestas a esas preguntas podran ser
respondidas por ellos mismos al finalizar la sesién.

IV. Tipo de evaluacidn:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacién:
N/A
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PRESENTACION No. 7

"Disefio arquitectonico y nuevas tecnologias"

Formato: VIDEO ILUSTRATIVO

|. Tiempo estimado:

15 minutos.

Il. Materiales y equipo:

Proyector, laptop.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:

El desarrollo de nuevas tecnologias, principalmente en el campo de la computacion ha permitido
avances importantes en el campo del disefio arquitectdnico, siendo el recurso del tiempo el mas
beneficiado, puesto que ahora, es posible desarrollar un proyecto en una sola computadora con
distintos programas, aunque la tendencia actual es lograr desarrollar estos proyectos en un
mismo programa.

La principal demanda de los consumidores de estos programas arquitecténicos se encuentra en
el factor tiempo, puesto que se busca disminuir tiempos de produccion en el modelado
arquitectonico, los renders y la postproduccion.

Actualmente existen dos ramas dentro de los programas computacionales especializados, los
programas cldsicos encargados de un mismo conjunto de objetos (lineas) y sin ninguna
interpretacion de las interacciones, entre estos se encuentra principalmente AutoCAD, por otro
lado, los programas BIM (Revit, Archicad) con un gran nimero de objetos inteligentes, en donde
la principal funcion es la interpretacidon de la realidad en la interaccion de los objetos.

IV. Conceptos clave:

Software.
Programas arquitecténicos
BIM

V. Definiciones incluidas:

Software: Conjunto de programasy rutinas que permiten a la computadora relizar determinadas
tareas

Software arquitectdnico: Es la representacion gréfica de la futura obra, con detalles y elementos
arquitectonicos.

BIM: Building Information Modeling, conjunto de bibliotecas de objeto inteligentes vy
parametros, encargados de la interpretacién en la interaccién de manera ldgica los diferentes
objetos dentro de un proyecto.

-81-



PRESENTACION No. 7
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 12

Sketchuping

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
50 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Laptop, proyector, pintarron, plumones, 1dpiz, borrador y software trimble sketchup©

1. Descripcidn:

Esta actividad se desarrollard en la sala de computo. El profesor ayudara a los alumnos a
descargar e instalar el software trimble sketchup©, después de haber instalado el programa, el
profesor realizard una practica guiada de las principales herramientas (dibujar, borrar, medir y
tirar/empujar), esta practica guiada se realizara en binas. Posteriormente habra un espacio para
resolver las posibles dudas sobre como ejecutar las herramientas del programa. A continuacion,
el profesor demostrara las herramientas revisadas pueden aplicarse en la construccion de una
volumetria de una casa tridimensional. Finalmente los alumnos realizaran en binas la misma
volumetria. Los archivos .skp seran enviados al profesor para poder ser evaluarlos.

IV. Tipo de evaluacion:
Heteroevaluacion.

V. Rdbrica:
NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION
La volumetria resultante se corresponde con la de una casa.
Sobresaliente La volumetria fue construida utilizando tres o mas herramientas. 10

El archivo resultante fue guardado en formato .skp

La volumetria resultante se corresponde con la de una casa.
Satisfactorio La volumetria fue construida utilizando tres o mas herramientas. 8a9
El archivo resultante no fue guardado en formato .skp

La volumetria resultante se corresponde con la de una casa.
Suficiente La volumetria fue construida utilizando menos de tres herramientas. 6a7
El archivo resultante no fue guardado en formato .skp

La volumetria resultante no se corresponde con la de una casa.
No acreditado La volumetria fue construida utilizando menos de tres herramientas. 5
El archivo resultante no fue guardado en formato .skp

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (aproximadamente 20 minutos):

El profesor pedird a los alumnos que en binas reflexionen sobre la importancia actual de la
representaciéon digital, en la generacion de proyectos arquitectdnicos. Posteriormente el profesor
mencionard el uso de otras herramientas digitales complementarias que pueden enriquecer la
volumetria realizada. Se pedird a los alumnos que durante los Ultimos 10 minutos experimenten de
forma libre el uso del software y escriban en la libreta de trabajo las observaciones/descubrimientos que
hayan podido durante ese tiempo realizar.
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INSTRUCCIONES PARA LA TAREA No. 5

Conceptos e ilustraciones

Calificacion maxima: 10

Puntaje en la calificacion final: 3

I. Instrucciones:

Investigar en base a las fuentes sugeridas, los siguientes términos: reproduccién, proyeccion,
proceso y producto. Ejemplica graficamente cada término.
Si deseas puedes consultar otros libros, articulos o sitios en el linea, pero deberas incluir los links

respectivos.

llustra cada término con un ejemplo dibujado por ti mismo, utiliza lapiz y/o boligrafo y/o
plumones y/o colores.
La entrega del trabajo se realizarad durante la sesion siguiente.

Il. Tipo de evaluacién:
Heteroevaluacion.

IIl. Rdbrica:

NIVEL

CARACTERISTICAS

CALIFICACION

Sobresaliente

El trabajo explica todas las diferencias de forma clara y sintética.
Todos los términos estdn acompafadas de graficos que las ilustran
adecuadamente.

El trabajo cumple con el formato solicitado.

10

Satisfactorio

El trabajo explica la mayoria de las diferencias de forma clara y sintética.
La mayoria de los términos estdan acompafiadas de graficos que las ilustran
adecuadamente.

El trabajo cumple con el formato solicitado.

8a9

Suficiente

El trabajo explica la mayoria de las diferencias.
Por lo menos la mitad de los términos estan acompafadas de graficos que las
ilustran.
El trabajo cumple o no con el formato solicitado

6a7

No acreditado

El trabajo no explica la mayoria de las diferencias.
Menos de la mitad de los términos estan acompafadas de graficos que las
ilustran.
El trabajo cumple o no con el formato solicitado

IV. Fuentes de consulta sugeridas:

e Paiz (2010) Elevaciones arquitectdnicas. Arte+. Recuperado de
https://mrmannoticias.blogspot.mx/2010/06/elevaciones-en-arquitectura.html

e https://edukavital.blogspot.mx/2013/09/definicion-de-proyecto-arquitectonico.html

e Infante (2005). Croquis de arquitectos. Recuperado de https://www.archdaily.mx/mx/02-
9598/croquis-de-arquitectos

e Arco Diaz(S/N) bloque 2. Croquis. Recuperado de
http://www.ugr.es/~agomezb/etsie_egl/etsie_egl material_docente/t2_croquizacion.pdf
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DE CLASE #

| SESION: 08 de 16.

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. | BURAGIEN: 56 rim,
Tema: II. La representacion técnica a lo largo de Ia historia.
Subtema: 2.3 Las funciones de la representacion técnica.
Temadtica de la sesion: Otras funciones de la representacion técnica.

Resumen: Larepresentacion arquitectdnicaes unade las aplicaciones de la comunicacién técnica, sin embargo el abanico de posibles
usos se extiende a diferentes camposyy disciplinas, especialmente a aquellas en dondese requiere la reproduccion de técnicas y
procesos, el disefio, proyeccion, difusién y operacion de los productos.

Objetivo Elalumno empleara funciones de la representacion técnica en el marco de la realizacion de una
de la sesidn: sefialetica de comunicacién técnica.
Propdsito: Analizar diferentes lenguajes y formas de representacion del conocimiento técnico.
Aprendizajes . ) s
P J Comparan las formas de representacion técnica en diferentes momentos histéricos.
esperados:
Conceptos . -
Reproduccion, proyeccidn, procesoy producto.
clave:
Recursos » . . -
. Presentacion 8: rotafolios, guia de actividad 13.
didacticos:
Materiales ) . . . ;
. Rotafolios, pintarrdn, cartulina, hojas, plumones y colores.
y medios:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades

. 05’ 1. Pase delista.
INTRODUCCION
05’ 2. Revisidénde la tarea 5 de conceptos e ilustraciones.
10 3. Exposicion con la temética "Funciones de la representacion técnica" (con apoyo de presentacion # 8: rotafolios).
DESARROLLO
20' 4. Actividad por equipos con apoyo de guia "Creacion de sefialética" (actividad # 13).
CIERRE 10 5. Instrucciones para la tarea de conceptos e ilustraciones (tarea #5).
Total: 50°
¢ DelaRosa Erosa (2012) Introduccidn ala teoria de la arquitectura. Unidad 7-9. Recuperado de.
Referencias: http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Dibujo_arquitectonico.pdf
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PRESENTACION No. 8 Sesién 08

"Funciones de la representacidn técnica"

Formato: rotafolios NUumero de rotafolios : 6

I. Tiempo estimado:
10 min

Il. Material y equipo:
Rotafolios, pintarrdn.

I1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:
Para realizar cualquier proyecto se requiere especificar y representar las etapas en que se
concibe. Esta representacion guiard el proceso de produccion, pues servird como herramienta
para trasmitir a otras personas la informacién necesaria para reproducir dicho proceso con el fin
de obtener resultados similares.
La funcién de la representacion técnica es diversa segun la etapa del proceso. En el ambito
arquitectonico, la representacién técnica tiene varias funciones, entre ellas estan las siguientes:

e LA TRANSMISION DE LOS CONOCIMIENTOS TECNICOS: el conocimiento pasa de
generacion en generacion, se utilizan representaciones técnicas para preservar de
forma original los conocimientos de cualquier rama.

e LA REPRODUCCION DE TECNICAS Y PROCESOS: Estos son documentados utilizando
representaciones técnicas, eliminando las ambigliedades que pudieran suscitarse con el
uso del lenguaje comun.

e DAR A CONOCER LA OPERACION DE LOS PRODUCTOS: es el funcionamiento de un
producto gracias al lenguaje estandar utilizado en la representacion técnica

e ELDISENOY PROYECCION DE PROCESOS Y PRODUCTOS. Cuando deseamos construir, es
necesario especificar exactamente que deseamos.

e ACTIVIDAD Disefia una representacion grafica de los procesos de informacion en
diferentes momentos: busqueda, almacenamiento, transferencia y recuperacion de la
informacion.

IV. Conceptos clave:
— Representacion técnica

V. Definiciones incluidas

e Reproduccién: es un proceso que consiste en hacer una duplicado masiva de una obra de
creacion humana

e Proyeccion: conjunto de imagenes que representa un objeto, edificio o idea.

e Proceso: la sucesion de actos o acciones realizados con cierto orden, gue se dirigen a un punto o
finalidad, asi como también al conjunto de fendmenos activos y organizados en el tiempo.

e Producto: es todo objeto o elemento que ha sido creado o construido a partir de un proceso de
disefio.
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PRESENTACION No. 8 Sesién 08
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 13 Sesién 08

Creacion de sefalética

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
20 min.

Il. Material y equipo
Cartulina, hojas, plumones y colores.

1. Descripcién:
Se formaran equipos de 4 integrantes, cada equipo debera crear una sefialética para alguno de
los siguientes ambientes: escuela, restaurante y via publica. Los equipos deberan de elegir un
tipo de representacidon técnica (dibujo, cartel, collage o icono). Posteriormente los equipos
pasaran a explicar el mensaje del trabajo y la forma en como la representacién grafica permitio
la creacién del material.

IV. Tipo de evaluacidn:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:
NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION
El cartel comunica un mensaje técnico. El trabajo cumple con el tipo de
Sobresaliente representacion técnica solicitada. El trabajo fue realizado de manera limpia y sin 10

arrugas.

El cartel comunica un mensaje técnico. El trabajo cumple con el tipo de

Satisfactorio S . ; L ) 8a9
representacion técnica solicitada o fue realizado de manera limpia y sin arrugas.
Suficiente El cartel comunica un mensaje técnico pero no cumple con el tipo de 6a7
representacion técnica solicitada ni fue realizado de manera limpia y sin arrugas.
. El cartel no comunica un mensaje técnico ni cumple con el tipo de
No acreditado 5

representacidn técnica solicitada ni fue realizado de manera limpia y sin arrugas.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (10 minutos aproximadamente):

Al término de la actividad el profesor revisara las sefialéticas creadas, luego los alumnos reflexionaran
en equipos sobre cémo estas técnicas estdan inmersas en la vida cotidiana de las personas, esta reflexion
serd escrita en los cuadernos de trabajo.
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DE CLASE #

| SESION: 09 de 16.

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. | DURACION: 1 hr. 40 min.
Tema: II. La representacion técnica a lo largo de Ia historia.
Subtema: 2.4 El disefio y la proyeccién: ortogonales, bidimensionales y tridimensionales.
Tematica de la sesién: Espacio, plano y volumen.

Resumen: Elespacio, entendido como una superficie o lugar con unos limites determinados, constituye la materia prima con la que
trabaja la Arquitectura. El espacio puede constituirse de forma bidimensional cuando tiene el mismo nivel en todas sus partes (como
plano), o bien tridimensionalmente (como volumen). Ambos tipos de espacio constituyen la envolvente o cascarén que define a la
forma arquitectodnica.

Objetivo El alumno aplicard los pasos requeridos para tridimensionalizar y desfragmentar un plano, esto a partir
de la sesién: del armado de una figura tridimensional.
Propdsito: Analizar diferentes lenguajes y formas de representacion del conocimiento técnico.
Aprendizaj . . o
PSR Comparan las formas de representacion técnica en diferentes momentos histéricos.
esperados:
Conlceptos Espacio, plano, volimen, bidimensionalidad, tridimensionalidad y perspectiva.
clave:
Be,cur_sos Presentacion 9: ppt, guia de actividad 14, 15 y descripcion tarea 6.
didacticos:
Materiales s
. Laptop, proyector y material impreso.
y medios:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades

, 5' 1. Pasedelista.
INTRODUCCION
10' 2. Actividad introductoria con preguntas exploratorias (actividad 14).
20' 3. Exposicion con la temética "Espacio, planoy volumen" (con apoyo de presentacion # 9: ppt).
DESARROLLO
45' 4. Actividad individual con apoyo de guia "Construccion de cubos tridimensionales" (actividad 15).
15' 5. Retroalimentacién de la tematicay de la actividad realizada a través de |a relacion gréfica y escrita de las volumetrias
CIERRE realizadas y los conceptos revisados.
05' 6. Instrucciones para la tarea "ensayo de diferencias entre lo bidimensional y lo tridimensional" (tarea 6).
Total: 50'

¢ DelaRosa Erosa (2012). Introduccién a la teoria dela arquitectura. Unidad 5, el espacio arquitectdnico. Pag. 93-97.

Referencias:
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 14 Sesion 09

Preguntas literales

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
10 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcién:
El profesor iniciard realizando al grupo una serie de preguntas especificas tomadas de la
presentacion siguiente. Se busca que estds preguntas, mas que ser respondidas, sean un
elemento que despierte la curiosidad de los alumnos sobre la tematica a revisar. El profesor
sefialard a los alumnos que las respuestas a esas preguntas podran ser respondidas por ellos
mismos al finalizar la sesion.

IV. Tipo de evaluacidn:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacion:
N/A
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PRESENTACION No. 9 Sesién 09

"Espacio, plano y volumen"

Formato: PPT Numero de diapositivas: 18

|. Tiempo estimado:

20 minutos.

Il. Materiales y equipo:

Laptop, proyector e impresiones.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:

El espacio, entendido como una superficie o lugar con unos limites determinados, constituye la
materia prima con la que trabaja la Arquitectura. A través de la obra y pensamiento de Le
Corbusier, uno de los mas grandes arquitectos de la historia, se llevara a los alumnos a un breve
recorrido para entender el concepto de espacio y los tipos de espacio de los que se vale la
Arquitectura: el plano y el volumen.

Se explicard como el espacio puede constituirse de forma bidimensional cuando tiene el mismo
nivel en todas sus partes (como plano), o bien tridimensionalmente (como un volumen). Se
enfatizard el hecho de que ambos tipos de espacio constituyen la envolvente o cascardn que
define a la forma arquitectonica.

Asi mismo se revisard como las acciones de extruir (darle una altura positiva a un plano) y
sustraer (darle una altura negativa a un plano), ayudan a configurar la morfologia volumétrica
de las edificaciones.

IV. Conceptos clave:

Espacio.
Plano.
Volumen.
Extrusion.
Sustraccion.

V. Definiciones incluidas:

Espacio: extension que contiene a toda la materia existente.

Espacio: superficie o lugar con unos limites determinados.

Plano: espacio bidimensional que tiene el mismo nivel en todas sus partes. Tiene ancho y largo,
pero no altura.

Volumen: espacio tridimensional que ocupado por un cuerpo. Posee largo, ancho y altura.
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PRESENTACION No. 9 Sesién 09

DIAPOSITIVAS

ESPACIO, PLANO
01 &
VOLUMEN

02

“LA ARQUITECTURA ES EL
JUEGO SABIO, CORRECTO Y 04

03
MAGNIFICO DE LOS PLANOS
Y VOLUMENES [...]”
ESPACIO:
05 - Definiciones - * Extension que contieneatodala = 06

materia existente.
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PRESENTACION No. 9 Sesién 09

DIAPOSITIVAS

ESPACIO: PLANO:

07 . = v * Espacio bidimensional que tieneel = o
Superficie o lugar con unos limites mismo nivel en todas sus partes.

determinados. Tiene ancho y largo, pero NO
altura
VOLUMEN:
09 10
* Espacio tridimensional que
ocupado por un cuerpo.
Posee largo, ancho y altura.
11

- Extrusion y Sustraccién - 12

-95-



13

15

PRESENTACION No. 9

Sesion 09
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 15 Sesion 09

Construcciéon de cubos tridimensionales

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
45 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Impresiones, tijeras y pegamento

1. Descripcién:
El profesor entregard a cada estudiante dos fotocopias de figuras armables (dos cubos
ensamblables). Durante la clase cada estudiante deberd trasformar a las figuras planas en figuras
tridimensionales, y configurarlas para representar la extrusion y la sustraccion. Posteriormente,
en horas no presenciales, los alumnos deberan tomar 2 fotografias de los modelos y enviarlas
por correo para su calificacion.

IV. Tipo de evaluacidn:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

Los modelos fueron ensamblados de manera correcta. El trabajo fue realizado de
Sobresaliente manera limpia y sin arrugas. El alumno envid sus fotografias a la direccion 10
electroénica proporcionada.

Los modelos fueron ensamblados de manera correcta. El trabajo fue realizado de
Satisfactorio manera limpia y sin arrugas. El alumno no envio sus fotografias a la direccién 8a9
electrénica proporcionada.

Los modelos fueron ensamblados de manera correcta pero no fueron realizados
Suficiente de manera limpia y sin arrugas. El alumno no envio sus fotografias a la direccion 6a7
electrénica proporcionada.

Los modelos no fueron ensamblados de manera correcta, ademas no fueron
No acreditado realizados de manera limpia y sin arrugas. El alumno no envid sus fotografias a la 5
direccidn electrénica proporcionada.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (15 minutos aproximadamente):

Al término de la parte presencial de la actividad, el profesor pedird a los alumnos que relacionen cada
uno de los términos revisados durante la tematica, con las volumetrias construidas durante la actividad.
Estas relaciones se estableceran de forma grafica y escrita en el cuaderno de trabajo.
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 15 Sesion 09

FIGURAS TRIDIMENSIONALES
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INSTRUCCIONES PARA LA TAREA No. 6 Sesién 09

Diferencias entre lo bidimensional y lo tridimensional

Calificacion maxima: 10 || Puntaje en la calificacion final: 3 |

I. Instrucciones:

Mira el video “Diferencias entre 2D y 3D”, posteriormente escribe un parrafo explicando las
diferencias entre la bidimensionalidad y tridimensionalidad.

Si deseas puedes consultar otros videos, pero deberds incluir los links respectivos.
El reporte deberd estar escrito a computadora con letra Arial no. 12 y un interlineado de 1.5. La
extension maxima serd de una cuartilla y la minima de media cuartilla. Debera contar con su

respectiva portada.

La entrega del trabajo se realizara durante la sesidn siguiente.

II. Rubrica:
NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION
. El trabajo explica las diferencias de manera clara vy sintética. El trabajo cumple
Sobresaliente ) P . . Y 4J P 10
con el formato solicitado. El texto incluye portada y referencias.
. ) El trabajo explica las diferencias de manera clara y sintética. El trabajo cumple
Satisfactorio ) P . ) Y ) ) ) P 8a9
con el formato solicitado. El texto no incluye portada ni referencias.
l . lica | it ) | o |
Suficiente trabajo explica las di ere.zn‘aas de mgnera claray smtgtlca pero‘ no cumple con 6a7
el formato solicitado, no incluye portada ni referencias.
El trabajo no explica las diferencias de manera clara, tampoco cumple con el
No acreditado J P o . ! P . P 5
formato solicitado, no incluye portada ni referencias.

I1l. Tipo de evaluacidn:
Heteroevaluacion.

IV. Link del video:

e https://www.youtube.com/watch?v=0SeHK9Vyjhg
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Tema:

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.
BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. | DURACION: 50 min.

SESION: 10 de 16.

II. La representacion técnica a lo largo de la historia.

Subtema:

2.4 El disefio y la proyeccién: ortogonales, bidimensionales y tridimensionales.

Temadtica de la sesion:

Planoy perspectiva.

Resumen: Tantoelplano como el volumen, son tipos de espacios que pueden ser representados de manera grafica, estas
representaciones principalmente se valen del empleo de lineas ortogonalesy oblicuas. La combinacion de estas lineas permite
expresar, tanto la idea de bidimensionalidad (plano), como la idea de tridimensionalidad (perspectiva).

Objetivo El alumno descompondra graficamente una perspectiva utilizando como referencia los conceptos de
de la sesién: plano, lineas ortogonales y oblicuas.
Propdsito: Analizar diferentes lenguajes y formas de representacion del conocimiento técnico.

Aprendizajes
esperados:

Comparan las formas de representacion técnica en diferentes momentos histéricos.

Conceptos
clave:

Espacio, plano, volimen, bidimensionalidad, tridimensionalidad y perspectiva.

Recursos
didacticos:

Guia de actividad 16

Materiales
y medios:

Tiempo Estimado

ORDEN DEL DIA:

Hoja, lapices, colores, tijeras y regla.

Actividades

INTRODUCCION >
10'

DESARROLLO 25!
CIERRE 10'
Total: 50"

1. Pasedelista.
2. Revisidon de la tarea 6 "ensayo de diferencias entre lo bidimensional y lo tridimensional" .
3. Actividad individual con apoyo de guia "Dibujo de perspectiva volumétrica" (actividad 16).

4. Retroalimentacion de la temética y de la actividad realizada a través del enlistado de los pasos para perspectivary la
identificacion de los tipos de lineas.

Referencias:

N/A
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 16 Sesién 10

Dibujo de perspectiva volumétrica

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
25 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Hoja, lapices, colores, tijeras y regla

1. Descripcién:
Los alumnos, con la guia del profesor dibujaran individualmente, en una hoja en blanco tamafio
carta, la perspectiva de un volumen a un punto de fuga, luego cada alumno recortara los planos
resultantes de la perspectiva, colorearan con azul los planos que contengan lineas ortogonales
y con color rojo los planos que contengan tenga lineas oblicuas.

IV. Tipo de evaluacion:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El alumno aplicé correctamente los pasos para perspectivar la figura plana.
Sobresaliente Los colores se corresponden con el tipo de lineas contenidas. 10
El trabajo fue realizado con limpieza y sin arrugas.

El alumno aplicé correctamente los pasos para perspectivar la figura plana.
Satisfactorio Los colores se corresponden con el tipo de lineas contenidas. 8a9
El trabajo no fue realizado con limpieza y sin arrugas.

El alumno aplicd correctamente los pasos para perspectivar la figura plana.
Suficiente Los colores no se corresponden con el tipo de lineas contenidas. 6a7
El trabajo no fue realizado con limpieza y sin arrugas.

El alumno no aplicé correctamente los pasos para perspectivar la figura plana.
No acreditado Los colores no se corresponden con el tipo de lineas contenidas. 5
El trabajo no fue realizado con limpieza y sin arrugas.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (10 minutos aproximadamente):

Al término de la actividad el profesor preguntard cuales son los pasos para perspectivar el plano,
posteriormente dibujara una serie de figuras y pedird a los alumnos que sefialen cuales planos contienen
lineas oblicuas y cuales contienen lineas ortogonales.
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Tema:

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.
BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. | DURACIGN: 1 hr. 40 min.

| SESION: 11 de 16.

I1l. Lenguajes y representacion técnica.

Subtema:

3.1 Eluso de lenguajes para la representacion y comunicacion.

Temadtica de la sesion:

Elementos basicos del dibujo.

Resumen: Eldibujo nosayudaarepresentar de manera grafica diversos tipos de objetos. La materializacion del dibujo implica la
utilizacion de puntos, lineasy texturas que son los elementos basicos de cuyasumase genera el gréfico que se pretende realizar.

Objetivo El alumno diferenciara los elementos basicos del dibujo durante el proceso de elaboracién de un
de la sesién: croquis a mano alzada.
p Ssit Elaborary utilizar croquis, diagramas, bocetos, dibujos, manuales, planos, modelos, esquemas y
ropdsito: , .
P simbolos, entre otros, como formas de registro.

Aprendizajes

Emplean diferentes formas de representacién técnica para el registro y la transferencia de la
informacion. Utilizan diferentes lenguajes y formas de representacion en la resolucion de problemas

Tiempo Estimado

esperados: técnicos.
Conceptos ) . ) )
P Linea, Punto, Figura regular, Figura irregular.
clave:
Recursos y . L -
. Presentacion 10: ppt, guia de actividad 18 y descripcion tarea 7
didacticos:
Materiales ) ) . . -
. Rotafolios, pintarrdn, hojas en blanco, lapices, colores y reglas.
y medios:

ORDEN DEL DIA:

Actividades

£ 05!
INTRODUCCION
05!

DESARROLLO  2°
45"

20
CIERRE
05’

Total: 100"

. Pase de lista.
. Actividad introductoria con cuadro SQA (actividad 17).

. Exposicion con la tematica "Elementos basicos para el dibujo" (con apoyo de presentacion # 10: rotafolios).

bW N R

. Actividad individual con apoyo de guia "Croquis con los elementos basicos en el dibujo" (actividad 18).

5. Retroalimentacidn de la tematica y de la actividad realizada a través de la identificacion de los tipos de elementos
revisados.

6. Instrucciones para la tarea de realizacion de busqueda de planos (tarea #7).

Referencias:

¢ DelaRosa Erosa.(2012). Introduccion a la teoria de la arquitectura. Unidad 5, el espacio arquitectonico. Pag. 14-19,23-27. Recuperado
de.http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Dibujo_arquitectonico.pdf

* Mejia (2005). Teoria del disefio 1. Unidad 3, fundamentos del disefio. Pag. 121-158. Recuperado de.
https://www.uaeh.edu.mx/docencia/P_Lectura/icbi/asignatura/TeoriaDisel.pdf
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 17 Sesion 11

Cuadro SQA

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
5 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcién:
Como actividad introductoria, se pedird a los alumnos que en una hoja de su libreta dibujen 3
columnas encabezadas cada una por las letras S, Q y A.
En la columna S, escribirdn que es lo que saben sobre la temdtica "Elementos basicos para el
dibujo". En la columna Q, escribirdn aquello que quieren saber sobre la tematica antes
mencionada. En el cuadro A, que sera llenado al término de la sesion, los alumnos escribirdn
aquello que hayan aprendido.

IV. Tipo de evaluacion:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacion:
Lo escrito en la columna A, sera revisado durante la retroalimentacion de la sesion.
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PRESENTACION No. 10 Sesién 11

"Elementos basicos para el dibujo"

Formato: rotafolios NUmero de rotafolios: 7

|. Tiempo estimado:
20 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Proyector, laptop.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:

El Dibujo técnico es un medio de expresion y comunicacién indispensable, tanto para el
desarrollo de procesos de investigacion sobre las formas y disefios, como para la comprensién
grafica de bocetos y proyectos tecnoldgicos.

El objeto principal del dibujo técnico es representar graficamente formas, ideas, conceptos,
sensaciones y sentimientos...En la actualidad el dibujo técnico es un pilar importante del trabajo
artesanal e industrial porque se utiliza como medio de expresién y de comunicacién o de enlace
entre el proyecto y su ejecucion.

El dibujo técnico arquitectdnico abarca una gama de representaciones graficas con las cuales se
realizan los planos para la construccién de edificios, casas, quintas, autopistas, iglesias, fabricas
y puentes entre otros. Se dibuja el proyecto con instrumentos precisos, con sus respectivos
detalles, ajuste y correcciones, donde aparecen los planos de planta, fachadas, secciones,
perspectivas, cimientos, columnas, detalles y otros.

IV. Conceptos clave:
Punto, linea, plano (Figura), volumen vy textura.

v. Definiciones incluidas

e Boceto: también llamado esbozo o borrador, es un dibujo realizado de forma esquematica
y sin preocuparse de los detalles o terminaciones. Se realiza sin instrumentos de dibujo
auxiliares.

e Croquis: es un dibujo realizado a mano alzada, que contiene informacion completa sobre
las dimensiones (medidas) y la forma del objeto. Es una representacién grafica mucho mas
detallada que el boceto.

e Plano: Representacidén esquematica, en dos dimensiones y a determinada escala, de un
objeto, terreno, una poblacidn, una maquina, una construccion, etc.

e Proyeccién isométrica: Constituye una representacion visual de un objeto tridimensional
en dos dimensiones, en la que los tres ejes ortogonales principales, al proyectarse, forman
angulos de 1209.
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PRESENTACION No. 10 Sesiéon 11

ROTAFOLIOS
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PRESENTACION No. 10 Sesiéon 11

ROTAFOLIOS
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 18 Sesién 11

Croquis con los elementos basicos en el dibujo

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
45 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Rotafolios, pintarrén, hojas en blanco, lapices, colores y reglas.

[1l. Descripcién:
Los alumnos realizaran de forma individual un croquis en una hoja en blanco tamafio carta. Este
croquis se generara usando los elementos basicos del dibujo, luego el alumno deberd marcar
con diferentes colores cada elemento del dibujo que identifique: azul para los puntos, rojo para
las lineas, amarillo para los planos, verde para los volUmenes y rosa para las texturas.

IV. Tipo de evaluacion:
Heteroevaluacién.

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El alumno identific correctamente todos o la mayoria de los elementos del
dibujo.
Se utilizaron los colores indicados en las instrucciones.
El trabajo fue realizado con limpieza y sin arrugas.

Sobresaliente 10

El alumno identific correctamente todos o la mayoria de los elementos del
dibujo.
Se utilizaron los colores indicados en las instrucciones.
El trabajo no fue realizado con limpieza y sin arrugas.

Satisfactorio 8a9

El alumno identificé correctamente todos o la mayoria de los elementos del
dibujo.
No se utilizaron los colores indicados en las instrucciones.
El trabajo no fue realizado con limpieza y sin arrugas.

Suficiente 6a7

El alumno no identificd correctamente a la mayoria de los elementos del dibujo.
No acreditado No se utilizaron los colores indicados en las instrucciones. 5
El trabajo no fue realizado con limpieza y sin arrugas.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (20 minutos aproximadamente):

Al término de la actividad los alumnos llenaran la columna A del cuadro SQA. A continuacion
sociabilizaran, con por lo menos cuatro compafieros, los croquis que elaboraron. El profesor los invitara
a que identifiquen, en los trabajos de los compafieros, los distintos elementos basicos del dibujo
revisados en la tematica. La lista con los elementos identificados serd escrita en la libreta de trabajo.
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INSTRUCCIONES PARA LA TAREA No. 7 Sesién 11

Planos.

Calificacion maxima: 10 | Puntaje en la calificacion final: 3 |

l. Instrucciones:

Busca en linea imagenes de un plano "ambientado” y de otro "no ambientado. Escribe un ensayo
de media cuartilla de extensidon explicando las diferencias entre uno y otro.

llustra cada término con un ejemplo dibujado por ti mismo, utiliza lapiz y/o boligrafo y/o
plumones y/o colores.

El reporte deberd estar escrito a computadora con letra Arial no. 12 y un interlineado de 1.5. La
extension maxima serd de una cuartilla y la minima de media cuartilla. Debera contar con su

respectiva portada.

La entrega del trabajo se realizara durante la sesidn siguiente.

Il. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El trabajo cuenta con todas las definiciones solicitadas redactadas de forma clara
Sobresaliente y sintética. Todas las definiciones estan acompafiadas de graficos que las ilustran 10
adecuadamente. El trabajo cumple con el formato solicitado.

El trabajo cuenta con la mayoria de las definiciones solicitadas redactadas de
forma clara y sintética. La mayoria de las definiciones estan acompafiadas de

Satisfactorio - . ) 8a9
gréficos que las ilustran adecuadamente. El trabajo cumple con el formato
solicitado.
Suficiente El trabajo cuenta con la mayoria de las definiciones solicitadas. 6a7
No acreditado Por lo menos la mitad de las definiciones estan acompafiadas de graficos. 5

1. Tipo de evaluacién:
Heteroevaluacion.

IV. IV. Fuentes de consulta sugeridas:
e N/A
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Tema:

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION.

SESION: 12 de 16.

DURACION: 50 min.

I1l. Lenguajes y representacion técnica.

Subtema:

3.1 Eluso de lenguajes para la representacion y comunicacion

Temadtica de la sesion:

Ambientacién, grosores y acotaciones en la representacion arquitectonica.

Resumen: Los puntos, lineas y texturas nos ayudan a materializar el dibujo como medio de expresion, sin embargo, existen otra serie
de elementos complementarios, queaunadosa los elementos basicos del dibujo, nos permiten enriquecer de maneraimportantela
calidad y expresion gréfica del dibujo: grosores de linea, cotasy elementos de ambientacion. La utilizacion de estos elementos
complementarios confiere al dibujo unaverdadera legibilidad visual, e incluso trascendencia emocional.

Objetivo Elalumno ilustrard un plano arquitectdnico utilizando grosores de linea, cotas y elementos de
de la sesién: ambientacion.
Propdsit Elaborary utilizar croquis, diagramas, bocetos, dibujos, manuales, planos, modelos, esquemas y
oposito:

simbolos, entre otros, como formas de registro.

Aprendizajes

¢ Emplean diferentes formas de representacion técnica para el registro y la transferencia de la informacién.

Tiempo Estimado

esperados: « Utilizan diferentes lenguajes y formas de representacion en la resolucién de problemas técnicos.
Conceptos ) » . -
P Grosor de linea, Acotacién y Ambientacion.
clave:

Recursos y . -

. Presentacion #11:ppt, guia de actividad #20.
didacticos:
Materiales ) ) ) ) - .

di Pintarrén, plumones, portarrotafolios, hojas en blanco, lapices de diferentes grosores y borrador.

y medios:

ORDEN DEL DIA:

Actividades

) 05’
INTRODUCCION

05’

15'

DESARROLLO i

15

CIERRE 10°

Total: 50'

1. Pasedelista.
2. Actividad introductoria con cuadro SQA (actividad # 19).

3. Exposicion con la tematica "Ambientacion, grosores y acotaciones en la representacion arquitectonica” (con apoyo de
presentacion # 11: video ilustrativo).

4. Actividad individual con apoyo de guia "Dibujo de plano arquitectonico" (actividad # 20).

5. Retroalimentacion de |la temética y de la actividad realizada a través de la identificacion, en los trabajos de los compafieros,
de los elementos basicos del dibujo. Recoleccion de la tarea # 18.

Referencias:

* Representacion arquitectdnica. Recuperado de
http://www.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/construccion/Introduccion_a_la_representacion_grafica
¢ Tutoriales de arquitectura. 2014. Interpretacion de planos, ejes y cotas. Recuperado de.
https://www.youtube.com/watch?v=LYIx8jCtHcE
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 19 Sesion 12

Cuadro SQA

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
5 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcién:
Como actividad introductoria, se pedird a los alumnos que en una hoja de su libreta dibujen 3
columnas encabezadas cada una por las letras S, Q y A.
En la columna S, escribiran que es lo que saben sobre la tematica "Ambientacién, grosores y
acotaciones en la representacion arquitecténica”, en la columna Q, escribirdn aquello que
guieren saber sobre la tematica antes mencionada. En el cuadro A, que sera llenado al término
de la sesidn, los alumnos escribiran aquello que hayan aprendido.

IV. Tipo de evaluacion:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacion:
Lo escrito en la columna A, sera revisado durante la retroalimentacion de la sesion.
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PRESENTACION No. 11 Sesién 12

| "Ambientacidn, grosores y acotaciones en |la representacién arquitectonica " |

| Formato: Video ilustrativo |

|. Tiempo estimado:
15 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Proyector, laptop.

[1l. Sinopsis del contenido de la exposicion:

El desarrollo de nuevas tecnologias principalmente en el campo de la computacién a permitido
avances importantes en el campo del disefio arquitecténico, siendo el recurso del tiempo el mas
beneficiado, puesto que ahora, desarrollar un proyecto es posible desarrollarse en una sola
computadora con distintos programas, aunque la tendencia actual es lograr desarrollar estos
proyectos en un mismo programa. La principal demanda de los consumidores de estos
programas arquitecténicos se encuentra en el factor tiempo, puesto que se busca disminuir
tiempos de produccién en el modelado arquitectdnico, los renders y la postproduccion.
Actualmente existen dos ramas dentro de los programas computacionales especializados, los
programas cldsicos encargados de un mismo conjunto de objetos (lineas) y sin ninguna
interpretacion de las interacciones, entre estos se encuentra principalmente AutoCAD, por otro
lado, los programas BIM (Revit, Archicad) con un gran nimero de objetos inteligentes, en donde
la principal funcién es la interpretacion de la realidad.

IV. Conceptos clave:
— Ambientacion
— Grosores de linea
— Acotaciones

V. Definiciones incluidas:
e Ambientacién: Dotar de manera representativa de todos los elementos basico que satisfagan las
necesidades utilitarias del propio espacio asi como las necesidades psicolégicas de los usuarios.
e Grosores de linea: Los grosores tienen una relacion con la intencién de lo que se requiere
interpretar, permitiendo asi una mayor legibilidad de la intencion del autor.
e Acotaciones: Representacion de las dimensiones y caracteristicas de un objeto.
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PRESENTACION No. 11 Sesion 12

PRESENTACION No. 11 Sesion 12

PREVIEW

@ YouTube" t4 curso de dibujo a,

T4 Curso de dibujo: tipos de lineas y valor de linea

3.210 visualizaciones il 56 § o A COMPARTIR =

3 VouTube ™ t4 curso de dibujo Q

EN PARALELO

Acotacion

55.824 visualizaciones e 112 W 24 4 COMPARTIR
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 20

Dibujo de plano arquitectonico

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacidn final: 3

|. Tiempo estimado:
15 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Laptop y cafion.

1. Descripcién:
El alumno ilustrard el plano arquitectdnico de un edificio considerando los diferentes grosores
de lineas. Adicionalmente debera colocarle cotas y elementos de ambientacion
correspondientes.

IV. Tipo de evaluacion:
Heteroevaluacion

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El alumno utilizd tres o mas grosores de linea diferentes. Las cotas empleadas se
encuentran alineadas a los ejes de los muros. Los elementos de ambientacion 10
son pertinentes a los espacios en donde fueron colocados.

Sobresaliente

El alumno utilizd tres o mas grosores de linea diferentes. Las cotas empleadas
se encuentran alineadas a los ejes de los muros. Los elementos de ambientacién 829
no son pertinentes a los espacios en donde fueron colocados.

Satisfactorio

El alumno utilizd tres o mas grosores de linea diferentes. Las cotas empleadas

.- no se encuentran alineadas a los ejes de los muros. Los elementos de
Suficiente ) 6a7

ambientacion no son pertinentes a los espacios en donde fueron colocados.

El alumno utilizéd menos de tres grosores de linea diferentes. Las cotas
empleadas no se encuentran alineadas a los ejes de los muros. Los elementos 5
de ambientacién no son pertinentes a los espacios en donde fueron colocados.

No acreditado

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (10 minutos aproximadamente):

Al término de la actividad, el profesor pedira al grupo responder de forma individual la columna A del
cuadro SQA, posteriormente preguntard al grupos cual seria la implicacion de complementar un plano
con calidades y trazos de guia. La respuestas seran escritas de manera individual en el cuaderno de
trabajo.

-117 -



el NOISIS

V4

-118 -



Tema:

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION.

| SESION: 13 de 16.

| DURACION: 1 hr. 40 min.

I1l. Lenguajes y representacion técnica.

Subtema:

3.2 El dibujo técnico: escala, vistas de frente, costados, cortes y perspectivas.

Temadtica de la sesion:

Principales tipos de planos arquitecténicos.

Resumen: Unadelas ramas mas importantes del dibujo técnico, es el dibujo arquitecténico, siendo aquél que se caracteriza por
representar arquitectura, sea ésta como detalle arquitectonico o como espacio arquitectdnico. Los planosy croquis son su producto,
siendo que pueden ser expresados principalmenteen planta, alzado, corte y perspectiva.

Objetivo Elalumno elaborara croquis arquitectdnicos a partir de la representacion de las diversas vistas de un
de la sesidn: edificio: planta, en alzado, corte y perspectiva.
Propdsit Elaborary utilizar croquis, diagramas, bocetos, dibujos, manuales, planos, modelos, esquemas y
oposito:

simbolos, entre otros, como formas de registro.

Aprendizajes

¢ Emplean diferentes formas de representacidn técnica para el registro y la transferencia de la informacién.

Tiempo Estimado

esperados:  Utilizan diferentes lenguajes y formas de representacidn en la resolucién de problemas técnicos.
Conceptos . -~ ”
P Planta arquitectdnica, alzado, fachada, corte/seccion.
clave:

Recursos y . - -

. Presentacion #12: ppt, Guia de actividad #22 y descripcidn de la tarea #8.
didacticos:
Materiales Pintarrén, plumones, proyector, laptop, hojas en blanco, regla, lapices de diferentes grosores y
y medios: borrador.

ORDEN DEL DIA:

Actividades

. o5
INTRODUCCION
05'

20'
DESARROLLO
45'

20'

CIERRE o5

Total: 100"

. Pase delista.
. Preguntas exploratorias (actividad # 21)

. Tematica "Principales tipos de planos arquitectonicos" (presentacion # 12: ppt).

A W N B

. Dibujo de croquis y planos (actividad #22)

v

. Retroalimentacion de la actividad # 22. Recoleccion de evidencias actividad # 20

6. Instrucciones para la de tarea investigacion de términos (tarea #8) .

Referencias:

« Paiz. 2010. Elevaciones arquitectdnicas. Arte+. Recuperado de https://mrmannoticias.blogspot.mx/2010/06/elevaciones-en-
arquitectura.html

-119 -




GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 21 Sesién 13

Cuadro SQA

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
5 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcién:
Como actividad introductoria, se pedird a los alumnos que en una hoja de su libreta dibujen 3
columnas encabezadas cada una por las letras S, Q y A.
En la columna S, escribirdn que es lo que saben sobre la tematica "Principales tipos de planos
arquitecténicos". En la columna Q, escribiran aquello que quieren saber sobre la tematica antes
mencionada. En el cuadro A, que sera llenado al término de la sesion, los alumnos escribirdn
aquello que hayan aprendido.

IV. Tipo de evaluacion:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacion:
Lo escrito en la columna A, sera revisado durante la retroalimentacion de la sesion.
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PRESENTACION No. 12

"Principales tipos de planos arquitectonicos"

Formato: PPT Numero de diapositivas: 15

|. Tiempo estimado:

20 minutos.

Il. Materiales y equipo:

Proyector, laptop.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:

Una de las ramas mas importantes del dibujo técnico, es el dibujo arquitectdnico, siendo aquél
que se caracteriza por representar arquitectura, sea ésta como detalle arquitectonico o como
espacio arquitectdnico. Los planos y croquis son su producto, siendo que pueden ser expresados
principalmente en planta, alzado, corte y perspectiva. Una manera sencilla de identificar las
caracteristicas de cada uno de los tipos principales es la siguiente:

Planta: podemos imaginar que somos un gigante que con lentes de rayos X observa desde arriba,
y que por tanto puede saber lo que ocurre por dentro. Alzado: podemos imaginar que somos un
gigante que estd mirando de frente a un edificio, pudiendo saber lo que ocurre en el exterior,
pero no en el interior. Seccién: podemos imaginar que somos un gigante con lentes de rayos X
gue estd mirando de frente a un edificio por lo que podemos mirar lo que ocurre por dentro.

La perspectiva es la manera en como percibimos el mundo, se diferencia de los anteriores
porque posee una dimension adicional: la profundidad.

IV. Conceptos clave:

Plano arquitectdnico.

Planta arquitectodnica.

Corte o seccidn arquitectonica.
Alzado o fachada arquitectdnica.
Perspectiva.

V. Definiciones incluidas:

Plano arquitecténico: Representacion grafica de un espacio, elemento o detalle de una
edificacion existente o en proyecto.

Perspectiva: Manera de representar uno o varios objetos en una superficie plana, que da idea
de la posicion, volumen y situacion que ocupan en el espacio con respecto al ojo del
observador.
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PRESENTACION No. 12

DIAPOSITIVAS

01

PLANO ARQUITECTONICO:

03 Representacion grafica de un espacio,

elemento o detalle de una edificacion
existente o en proyecto
y que puede ser expresado en planta,
alzado, o seccidn.

05

Principales tipos de planos
arquitectoénicos:

LA PLANTA 02

EL ALZADO

LA SECCION

e et
| 04
R e fad
€ %_? :
i :
Fi
= [
| S il
L%—!— -
ALZADO
06
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PRESENTACION No. 12

DIAPOSITIVAS

SECCION

S| QUISIERAMOS:

07
conocer la distribucion de todos
los espacios y la relacion de los
tamanios
09 SI QUISIERAMOS: SI QUISIERAMOS:
Conocer como Representar y conocer
son las fachadas las alturas interiores
P
PLANTA E[,_ﬂlya
11 A\
ALZADO e PERSPECTIVAS

SECCION m

08

10

12
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PRESENTACION No. 12

DIAPOSITIVAS

DEFINICION:

Manera de representar uno o varios
objetos en una superficie plana, que
da idea de la posicién, volumen y
situacion que ocupan en el espacio
con respecto al ojo del observador.

15

14
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 22

Dibujo de croquis y planos

Calificacion maxima: 10

Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
45 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Hojas en blanco, regla, ldpices de diferentes grosores y borrador.

1. Descripcidn:
Después de conocer las principales vistas arquitectdnicas: alzado, corte y perspectiva y vista. El
alumno elaborard de forma individual el croquis arquitectdnico de un edificio. Este croquis se

realizara en una hoja en blanco tamafio carta y debera de incluir calidades de linea y cotas.

IV. Tipo de evaluacion:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:
NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION
El alumno utilizd una de las principales vistas arquitectonicas. Empled tres o més
Sobresaliente grosores de linea. El trabajo se realizé de forma limpia y sin arrugas. 10
Se utiliz6 el formato solicitado.
El alumno utilizé una de las principales vistas arquitectonicas. Empled tres o mas
Satisfactorio grosores de linea. El trabajo se realizé de forma limpia y sin arrugas. 8a9
No se utilizé el formato solicitado.
El alumno utilizé una de las principales vistas arquitectonicas. Empled tres o mas
Suficiente grosores de linea. El trabajo no se realizé de forma limpia y sin arrugas. 6a7
No se utilizé el formato solicitado.
El alumno no utilizd una de las principales vistas arquitecténicas o no empled tres
) 0 mas grosores de linea, ademas el trabajo no se realizé de forma limpia y sin
No acreditado & . play 5

arrugas.
No se utilizé el formato solicitado.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (20 minutos aproximadamente):

Al término de la actividad los alumnos llenaran la columna A del cuadro SQA. A continuacion el profesor
pedird al grupo ejemplos de casos en donde se empleen cada uno de las principales tipos de vistas

arquitectonicas. Estos ejemplos seran enlistados en la libreta de trabajo.
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INSTRUCCIONES PARA LA TAREA No. 8

Investigacion de términos

Calificacion maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

. Instrucciones:
Investigar el significado de los siguientes términos: escalimetro. Ejemplicar graficamente el
término.
Si deseas puedes consultar otros libros, articulos o sitios en la linea, pero deberas incluir los links
respectivos.
llustra el término con un ejemplo dibujado por ti mismo, utiliza lapiz y/o boligrafo y/o plumones
y/o colores.
La entrega del trabajo se realizard durante la sesion siguiente.

Il. Tipo de evaluacién:
Heteroevaluacion.

IIl. Rdbrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El trabajo explica todas las diferencias de forma clara y sintética. Todos los
Sobresaliente términos estan acompafiados de graficos que los ilustran adecuadamente. El 10
trabajo cumple con el formato solicitud.

El trabajo explica la mayoria de las diferencias de forma clara y sintética. La
Satisfactorio mayoria de los términos estan acompafiados de graficos de las ilustraciones 8a9
adecuadamente. El trabajo cumple con el formato solicitado.

El trabajo explica la mayoria de las diferencias. Por lo menos la mitad de los
Suficiente términos estan acompafiados de graficos que los ilustran. El trabajo cumple o no 6a7
con el formato solicitado.

El trabajo no explica la mayoria de las diferencias. Menos de la mitad de los
No acreditado términos estan acompafiados de graficos que los ilustran. El trabajo cumple o no 5
con el formato.

IV. Fuentes de consulta sugeridas:
e Pérez. 2011. Escala y escalimetro. Recuperado de:
https://sites.google.com/site/croquisarquitecto/escala-y-escalimetro
e Nicholson. S/F. éComo funciona un escalimetro? Recuperado de:
http://www.ehowenespanol.com/funciona-escalimetro-como_75584/
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Tema:

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.
BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION. DURACION: 50 min.

SESION: 14 de 16.

I1l. Lenguajes y representacion técnica.

Subtema:

3.2 El dibujo técnico: escala, vistas de frente, costados, cortes y perspectivas.

Temadtica de la sesion:

Escala.

Resumen: Laescalaes la relacién proporcional entre algo queexiste en la realidad y su representacién grafica. En el dibujo técnico, la
escala resultade gran utilidad, pues permite replicar un dibujo o figura haciéndola més grande o mas pequefia acorde al formato de
papel disponible. Cuando esto ocurre, el escalimetro es el instrumento queayudaa “leer” las diferentes escalas usadas acordea los

diferentes formatos empleados.

Objetivo , - . - .
! . Elalumno trazard un dibujo en diferentes escalas utilizando un escalimetro.
de la sesién:
Propdsit Elaborary utilizar croquis, diagramas, bocetos, dibujos, manuales, planos, modelos, esquemas y
oposito:

simbolos, entre otros, como formas de registro.

Aprendizajes

¢ Emplean diferentes formas de representacidn técnica para el registro y la transferencia de la informacién.

Tiempo Estimado

esperados:  Utilizan diferentes lenguajes y formas de representacidn en la resolucién de problemas técnicos.
Conceptos ) )
P Escalay proporcionalidad.
clave:
Recursos » . -
. Presentacion #13: ppt, guia actividad # 23.
didacticos:
Materiales ) ) e .
. Laptop, proyector, printarron, plumones, hojas, lapices y escalimetro.
y medios:

ORDEN DEL DIA:

Actividades

. 05'
INTRODUCCION

05'

DESARROLLO  ©

20"

CIERRE 10°

Total: 50'

1. Pasedelista.

2. Revisiénde la tarea 8 "Investigacion de términos".

3. Exposicion con la tematica "Escala" (con apoyo de presentacion # 13: ppt).
4. Actividadindividual conapoyo de guia "Escala" (actividad # 23).

5. Retroalimentacion de la temética y de la actividad realizada a través de la reflexionindividual y la comparacion de
resultados. Recoleccion de evidencias tarea # 8 y actividad # 22.

Referencias:

« Lanzilotta, José Miguel. 2010. Formay comunicacion en arquitectura: conceptos basicos. Pag. 53-65, 88-99, 156-173. Recuperado de
https://issuu.com/maurobrunelli/docs/forma_comunicacion_arquitectura_ebOfcdOaedf7b0
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PRESENTACION No. 13

"Escala"

Formato: PPT Numero de diapositivas: 12

|. Tiempo estimado:

10 minutos.

Il. Materiales y equipo:

Proyector, laptop.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:

La escala es la relacién proporcional entre algo que existe en la realidad y su representacion
grafica. En el dibujo técnico, la escala resulta de gran utilidad, pues permite replicar un dibujo o
figura haciéndola mas grande o mas pequefia acorde al formato de papel disponible. Cuando
esto ocurre, el escalimetro es el instrumento que ayuda a “leer” las diferentes escalas usadas
acorde a los diferentes formatos empleados.

La escala es la relacién que existe entre las dimensiones del dibujo de un objeto y las
dimensiones reales del objeto. Esta se define con dos nimeros que determinan la relacion entre
el dibujo y la realidad; el primero niumero de la proporcion se refiera al dibujo en el papel y el
segundo numero de la proporcion hace referencia a las dimensiones reales del objeto, estos esta
separados por dos puntos (:) o el signo de division (/).

En el campo del dibujo, la escala juega un papel fundamental, y de ahi se arraiga su respectiva
serie de usos conducen a la produccion en masa o construccion de productos y edificaciones.

IV. Conceptos clave:

Escala.
Escalimetro.
Proporcionalidad.

V. Definiciones incluidas:

Escala: relacién proporcional entre algo que existe en la realidad y su representacion grafica.
Escalar: replicar (volver a hacer) un dibujo o figura. Haciéndolo mas grande o mas pequefio, pero
conservando la proporcionalidad.

Escala Natural: en este caso las medidas del objeto y las de su dibujo son las mismas. Es la escala
1:1

Escala de Reduccidn: se usa cuando el objeto en el dibujo es menor que en la realidad, es decir
los objetos se dibujan mas pequefios que su tamafio real.

Escala de Ampliacidn: se usa cuando necesitamos hacer el dibujo del objeto mas grande que el
objeto real. El dibujo es mas grande que el objeto real.
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DIAPOSITIVAS

ESCALA

01 en la representacion
arquitectonica

DEFINICION_ESCALA:

03 3 :
Relacion proporcional entre
algo que existe en la realidad
y su representacion grafica.
05

<

02

En otras palabras...

04
Escalar es replicar (volver a
hacer) un dibujo o figura.
Haciéndolo mas grande o
mas pequeno.
06

PROPORCIONALIDAD
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DIAPOSITIVAS

07
Ejemplos
09
Aplicacion y Lectura
11 IDANEA LG 008 50 R ARG e

Importancia

08
; 10
ESCALIMETRO
1:50
12
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 23

Escala

Calificacidon maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
20 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Hojas en blanco, lapices, escalimetro y borrador

1. Descripcidn:
Después de conocer los pasos de los diferentes métodos de escalamiento, se le otorgara a cada
alumno la fotocopia de una figura a una escala determinada.
Elalumno, de formaindividual y con la ayuda de un escalimetroy a través de una practica guiada,
deberd de escalar el dibujo a la escala que el profesor indique.

IV. Tipo de evaluacion:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

La figura fue realizada en la escala solicitada. Se incluyeron las operaciones
Sobresaliente matematicas requeridas para determinar las medidas. 10
El trabajo fue realizado de manera limpia y sin arrugas

La figura fue realizada en la escala solicitada. Se incluyeron las operaciones
Satisfactorio matematicas requeridas para determinar las medidas. 8a9
El trabajo no fue realizado de manera limpia y sin arrugas.

La figura fue realizada en la escala solicitada. No se incluyeron las operaciones
Suficiente matematicas requeridas para determinar las medidas. El trabajo no fue realizado 6a7
de manera limpia y sin arrugas.

La figura no fue realizada en la escala solicitada. No se incluyeron las
No acreditado operaciones matematicas requeridas para determinar las medidas. El trabajo no 5
fue realizado de manera limpia y sin arrugas.

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (10 minutos aproximadamente):

Al finalizar la actividad el profesor pedird a los alumnos que reflexionen individualmente sobre la
importancia de comprender como escalar distintos objetos, tanto para términos de legibilidad como
para una representacién funcional. La reflexién sera escrita en el cuaderno de dibujo. Posteriormente se
pedira a los alumnos que se intercambien los resultados gréaficos obtenidos, esto con el objetivo de
observar escalas distintas a las que realizaron durante la actividad.
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 23

‘ Haoja milimetrica y excalimetro de papel ‘

INSTRUCCIONES:

A) Si el plano esta en escala 1:100 ;Cual seria el ancho real de la casita?
B) Realiza el dibujo de |la casa en escala 1:50

C) Realiza el dibujo de la casa en escala 1:200

Realizo:

Fecha:

=1 ]
1:100

Excaly
1:200

Escala
1:50
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TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.
BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION.

SESION: 15 de 16.

DURACION: 1 hr. 40 min

Tema:

I1l. Lenguajes y representacion técnica.

Subtema:

3.2 El dibujo técnico: escala, vistas de frente, costados, cortes y perspectivas.

Tematica de la sesion:

Planos arquitecténicos complementarios.

Resumen: Ademasdela planta, el alzado, el cortey la perspectiva, existen otro tipo de planos que permiten profundizaren detalles
interiores y en caracteristicas exteriores de los proyectos constructivos: los planos de ubicacion, localizacién, conjuntoy detalle. La
utilizacion de estos, en vinculacion con los planos arquitectdnicos, permite cubrir todos los aspectos de representacion requeridos

por el disefio arquitectdnico.

Objetivo El alumno reproducira planos de ubicacion, localizacion, conjunto y detalle arquitecténico, esto a partir
de la sesidn: de los ejemplos revisados y las herramientas de dibujo previamente utilizadas.
L. Elaborary utilizar croquis, diagramas, bocetos, dibujos, manuales, planos, modelos, esquemas y
Propésito:

simbolos, entre otros, como formas de registro.

Aprendizajes

* Emplean diferentes formas de representacidn técnica para el registro y la transferencia de la informacién.

esperados:  Utilizan diferentes lenguajes y formas de representacidn en la resolucién de problemas técnicos.
Conceptos N A .
| P Plano de terreno, plano de ubicacién, plano de localizacion, plano de conjunto y plano de detalle.
clave:

Recursos ) ) .

L Presentacion # 14: ppt, guia actividad # 25.
didacticos:
Materiales ) s .

. Laptop, proyector, printarron, plumones, hojas, ldpices y escalimetro.
y medios:

Tiempo Estimado

ORDEN DEL DIA:

Actividades

05'

INTRODUCCION ,
05

15!
DESARROLLO
45'

05'

CIERRE
25'

Total: 100"

1. Pasedelista.

2. Actividad introductoria con cuadro SQA (actividad # 24).

3. Exposicion con la temética "Planos arquitectonicos complementarios" (con apoyo de presentacion # 14: ppt).
4. Dibujo de planos complementarios (actividad # 25).

5. Retroalimentacion de la temética y de la actividad realizada a través de conclusiones grupales. Recoleccion de evidencias
actividad # 23.

6. Repaso delcontenido bimestral.

Referencias:

N/A
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 24 Sesiéon 15

Cuadro SQA

Calificacion maxima: N/A Puntaje en la calificacion final: N/A

|. Tiempo estimado:
5 minutos.

Il. Materiales y equipo:
N/A

1. Descripcién:
Como actividad introductoria, se pedird a los alumnos que en una hoja de su libreta dibujen 3
columnas encabezadas cada una por las letras S, Q y A.
En la columna S, escribiran que es lo que saben sobre la tematica "Planos arquitecténicos
complementarios". En la columna Q, escribirdn aquello que quieren saber sobre la tematica
antes mencionada. En el cuadro A, que sera llenado al término de la sesion, los alumnos
escribirdan aquello que hayan aprendido.

IV. Tipo de evaluacion:
N/A

V. Rubrica:
N/A

VI. Retroalimentacion:
Lo escrito en la columna A, sera revisado durante la retroalimentacion de la sesion.
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PRESENTACION No. 14

"Planos arquitectonicos complementarios"

Formato: Rotafolios Numero de folios: 7

|. Tiempo estimado:

15 minutos.

Il. Materiales y equipo:

Proyector, laptop.

1. Sinopsis del contenido de la exposicidn:

Para la realizacion del proyecto arquitectdnico se requieren de numerosas herramientas de
comunicacion, estas herramientas principalmente son de dos tipos: de documentacion escrita y
grafica. La documentacién grafica (planos) es indispensables para llevar a cabo la construccién
de un edificio. Estos nos muestran los detalles y elementos arquitectdnicos de la obra, estos son
vistos en planta, corte y elevacion.

Los planos en arquitectura son una herramienta fundamental para llevar a cabo todo tipo de
obras, ya que son la representacién grafica y detalla a escala de un objeto real, son necesarios
para la ejecucion de un proyecto, ayudan en la estandarizacién de medidas, para el célculo de
materiales y superficies, especificaciones técnicas y detalles constructivos entre otros.

IV. Conceptos clave:

— Plano Arquitecténico

V. Definiciones incluidas:

Plano de topografia o de terreno: Son aquellos que muestran las principales caracteristicas fisicas
del terreno, asi como las diferencias de altura que existen entre los accidentes de la tierra
Plano de cimentacion: Refleja la cimentacion de una edificacion, cuya finalidad es sustentar
estructuras.

Planos de instalaciones: son aquello planos que muestran las redes de instalaciones como la
eléctrica y la hidraulica

Plano de corte de secciones: Representa la proyeccidén de una vivienda o construccion cortado
en sentido vertical u horizontal. Sirve para explicar aquellos aspectos que no quedan
completamente claros a través de las plantas y las fachadas.

Plano de Plantas o conjunto: Representa la distribucion general del edificio, ubicacion de los
diferentes espacios, amueblamiento de los mismos.

Plano de acabados y detalles: se especifica el acabado de cada componente de la edificacién, y
la manera de realizar algo detalladamente.

Plano de localizacidn: este refleja la ubicacién de la edificacion en un plano urbano de un
municipio o pais.
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PRESENTACION No. 14

FOLIOS

01
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PRESENTACION No. 14

FOLIOS

05

i PLANO DE LOCALIZACION
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GUIA DE LA ACTIVIDAD No. 25

Dibujo de planos complementarios

Calificacidon maxima: 10 Puntaje en la calificacion final: 3

|. Tiempo estimado:
30 minutos.

Il. Materiales y equipo:
Hojas en blanco, lapices de diferentes grosores, escalimetro y borrador

1. Descripcidn:
El alumno produciréd de forma individual (tomando como referencia los ejemplos revisados), uno
de los planos complementarios: de ubicacion, de localizacién, de conjunto y de detalles
arquitectonicos. El plano deberd de tener la escala indicada, asi como, calidades de lineas y las
cotas correspondientes.

IV. Tipo de evaluacion:
Heteroevaluacion.

V. Rubrica:

NIVEL CARACTERISTICAS CALIFICACION

El alumno utilizé uno de los tipos de planos arquitectonicos complementarios.
Sobresaliente Las cotas se encuentran alineadas a los ejes de los muros. Fueron incluidos tres 10
0 mas grosores de linea. El trabajo se realizé de forma limpia.

El alumno utilizé uno de los tipos de planos arquitectonicos complementarios.
Satisfactorio Las cotas se encuentran alineadas a los ejes de los muros. Fueron incluidos tres 8a9
0 mas grosores de linea. El trabajo no se realizé de forma limpia.

El alumno utilizd uno de los tipos de planos arquitecténicos complementarios.
Suficiente Las cotas se encuentran alineadas a los ejes de los muros. Fueron incluidos 6a7
menos de tres grosores de linea. El trabajo no se realizé de forma limpia.

El alumno utilizé no utilizd alguno de los tipos de planos arquitectdnicos
complementarios. Las cotas no se encuentran alineadas a los ejes de los muros.
Fueron incluidos menos de tres grosores de linea. El trabajo no se realizd de
forma limpia.

No acreditado

RETROALIMENTACION DE LA TEMATICA Y DE LA ACTIVIDAD (15 minutos aproximadamente):

Alfinal de la actividad, el profesor pedira al grupo que llene la columna A del cuadro SQA. Posteriormente
pedira a los alumnos que expresen los formatos graficos en que un proyecto arquitecténico debe ser
finalizado y entregado, asi como la importancia de los planos complementarios, conduciendo la
participacidn a concluir que estos nos ayudan a visualizar y expresar tanto detalle como generalidades
del proyecto. Las conclusiones seran escritas en el cuaderno de trabajo.
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PLAN DE CLASE # 16

SESION: 16 de 16.

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO - PRIMER GRADO.

BLOQUE IV: TECNICA Y REPRESENTACION.

DURACION: 50 min.

Tema: N/A
Subtema: N/A
Temadtica de la sesidn: N/A

Resumen: N/A

Objetivo Valorar de forma sumativa el nivel de aprendizaje alcanzado en el bloque IV del primer grado de la
de la sesién: asignatura “Disefio Arquitecténico”.
Propdsito: N/A
Aprendizajes N/A
esperados:
Conceptos N/A
clave:
Recursos .
L. Pruebas impresas.
didacticos:
Mate”.a[es Lapiz, borradory tajador.
y medios:
ORDEN DEL DIA:
Tiempo Estimado Actividades
05' 1. Pasedelista.
05' 2. Acomodo desillas.
05' 3. Instruccionesy reparticion de pruebas.
35' 4. Aplicacién dela evaluacion bimestral.
Total: 50'
Referencias: N/A

-142 -



PRUEBA BIMESTRAL Sesién 16

Evaluacién del bloque IV

Formato: Hoja tamafio carta Numero de pdginas: 6

|. Tiempo estimado:
50 minutos.

Il. Descripcién:
La prueba bimestral sera aplicada en la Ultima sesion del bloque, ésta prueba consiste en un
conjunto de 6 paginas que contienen 30 reactivos. La calificacién mdaxima es de 100, con un
porcentaje de calificacién final equivalente al 30%.

TALLER DE DISERQ ARQUITECTGNICQ. PRIMER GRADO.

EXAMEN BIMESTRAL DEL BLOQUE IV
Mirmere de reactivos: 30 / Calificacidn maxima: 100 / Porcentaje de la callfizacidn Ainal: 30%

Nombre del Alumnola):

Grupa: Fccha: Calificacion:

INSTRUCCIONES GENERALES:

a  Utiliza [4piz para responder.

+ Eltiempa para resalver |a prusba es de 30 minutss.

* Mo esta permitido conversar durante el examen.

»  Nocstd pormitido ¢l use del oclular durante ¢l examecn.

= 5idurante el desarrcllo del examen tienes alguna duds, [evanta la mano v mantente en tu lugar.

SECCION
Instrucciones: Escribe sobre ko finea una "V 5i fo oseverocidn es vardaders, y uno “F” si es falso.
{Walar = 1 punlo o/ Tolal de la seccidn =9 punlos).

1) Cltermino "disefe arquitectanico” se refiere a la disciplina de la arguitectura gue guia y ardena las diferentes etapas
del prayecto considerande 135 multiples aspectos que incidirdn en |a abira terminada. _

2] la estereatomia y |a topografia son aplicacianes de la comunicacidn an el disefo arquitectdnico,
3] Un mensaje en Faceboak, un Whatsapp y una plntura artistica son ejemplos de camunicacldn béenica. _
4) El término "espacio arquitectdnico” se refiere al lugar cuya produccién 2 el objeto de |a arquitectura.

5] Una "maqueta fisica” es una representacldn tidimensional intangible, reallzada con software, de un espacio,
elermenta o detalle de una edificacidn existente o en proyecto.

6) El térrino "pracess canstructiva” se refere ol conjunto de procedimientns ordenados que se deben seguir al
rmaments de canstrufr una edificacion, y que se sustentan en reglas o practicas constructvas basadas en la experienda
yen log conacimientos téenicos v centificos disponibles.

?) Larzgo, ancho v profurdidad son dimensiencs con las gue cuentan las figuras kidimensionales,
8) Una linea ablicua s aguella que, al intersecar otra linga, areg ur dngule diferente a 90°,

9} Una linca paralcla ¢s agquella gue, al intorsccar otra linea, crea un angulo recio,
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PRUEBA BIMESTRAL Sesién 16

HOJAS DE EXAMEN

SECOONII
Instrucciones: Completn i oracidn escribiando af término que carrespondi.
(Malor = 1.5 puntes ¢/u. Total de |a sub-secclén = 7.5 puntos).

10) Una o5 ¢l resultada o preducta de la aplicacion del arte v la ciencia de
proyectar y canstruir edificios.

a} Obra arguitectdnica.

by Construccion.

11) o5 un término polisémice quo pucde refierirse a una superficic o lugar con
unos limites determinados © bien a la extensidn gue contiens a toda la materia existente.

a) Area.

b) Ezpacla.
12) as replicar un dibuja o figura haciéndela mas grande o mas peguefa,

3) Escalar.

b} Dimensianar.

13) L s una rclacion proporcional chore algo que existe on la roalidad ¥ su
representacion grafica.

a} Dimensidn.

b} Escala.
14} Se congee come a la regla especial cuya seccidn transversal tigne forma

prismatica con ol objetive doe contener diferentes escalas en la misma regla.
a} Regla moltiala.
b Escalimetro.

SECCION (Il (IC)
Instrucciones: Marca la respuesta cormecta coti dno XY
(walar = 3.5 puntes ¢/u. Total de la sub-seccidn = 14 puntos).

15) Es la accidn de comunicar o comunicarse.
al  )lenpuaje.

B[ ] Comunicacién,

e ) Expresidn.

16) Es una da las prindpales ventajas dal Dibujs Asistido por Cormputad ora aplicade al disefio arquitecténico.
al  )Rapidez.

b( ]Bajocosto.

cl ) Accesikilidad,

17) Es una de las principales desventajas del Dibujo Asistido por Computadora aplicada al disefo arguitectdnico
al )Aeguizre internet.

b{ ) kequiers daminio del ingiés,

cl ) Reguiere entrenamienta,

18) La comunicacion téchica, camo cualguier tipo de comunicacidn humana, nas permite tranamite ideas e
infurmacién, sin embargo esta transmisiér debe cumplir con las sipuisntes racteristicas:

ai )Carecards

b ] serllamativa y de diseiia complejo.

cl ) Tenerunafarma clara y precisa.
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PRUEBA BIMESTRAL

Sesion 16

HOJAS DE EXAMEN

SECCIGN IV

Instrucciones: Grdena cranoldgicameante los pasos defl praceso, Marco con uno “X? Ja respuesta corracta.

{Walar = £.5 puntes ¢fu. Tatal de |a seecidr= 13.5 puntos)

19) E| procedimicnto para perspectivar una figura bidirmen sional es:

al 11,243
b }2314
ol Jz4L3
di 14231
Fasns:

1} Trazar [ineas auxlizres y definir la profundidad.
2} Dilaujar la figura bidimensional.
2} Trazar los contornos del volumen y borror Iincas auxiliares,

4} Trazar la linea del herizonte y definir el punte de fuga.

20) El procedimiento para cscalzr una figura con el “método del escalimetro®es.

al 12,431
bl 12314
el )L243
df 14231
Pasps:

1} Dibujar con el escalimetro la nueva figura utilizando la escala requerida o deseada.
2} Identificar la escala requerida o deseada.

3} Medir¢on el escalimetro la figura original usande |3 escala identificada,

4} Identificar la escala de la figura original.

21) El procedimiento para esaalar una figura con el "divisidn®, es:

al 11243
b{ 13,214
cf 12413
df 13,124
Pasos:

1} Medir la figura originzl, gue deberd estar en escala natural, usando ura regla normal.
2} Dividir las medidas de la figura original entre la escala deseada.
3} Identificar |a escala requerida o deseada.

4} Dioujar la nueva figura, usanda una regla normal y utilizande como medidas los resultados
de dividir las medidas de |a figura ariginal entre |a escala deseada.
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PRUEBA BIMESTRAL Sesién 16

HOJAS DE EXAMEN

SECCION V

5.1 Instrucciones: Marca con una “X” la imagen del medio técnico de ¢ icacion que cor
temporalidad expresado por el reactivo.

{Valor = 5.5 puntos c/u. Total de la sub-seccion = 11 puntos).

ponda a la

22) Siglo XXI. 23) Epoca prehispanica.

al )

bl )

cf )

df )

e( )
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PRUEBA BIMESTRAL Sesién 16

HOJAS DE EXAMEN

5.2 Instrucciones: Marca con una “X"” la imagen que corresponda al tipo de plano expresado por el reactivo.
(valor = 5.5 puntos c/u. Total de la sub-seccién = 11 puntos).

24) Corte arquitectdnico. 25) Alzado arquitectdnico.

al ) FI:B a( )

b{ ) b( )
el ) el )
d{ ) da( )
el )| ;& i
" o B 11 N
A
W o ﬁ 18 8
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PRUEBA BIMESTRAL Sesién 16

HOJAS DE EXAMEN

SECCION VI
Instrucciones: Traza una linea para relacionar la imagen de la obra arquitecténica con la cultura que la haya creado.
(Valor = 6.5 puntos c/u. Total de |a seccidn= 26 puntos)

26) Cultura Maya

27) Cultura Griega

28) Cultura Azteca

29) Cultura Romana

SECCION ViI
Instrucciones: Responde sobre la linea a la pregunta planteada.
(Valor = 8 puntos ¢/u. Total de la seccidn= 8 puntos)

30) José es un estudiante del primer semestre de arquitectura, en su clase de representacion arguitectonica le han
pedido medir y luego dibujar en escalar 1:75 la planta arquitecténica de su recdmara. En funcién de la informacién con
la que cuenta losé, (Cudl es el nombre del método que tendra que utilizar?
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PRUEBA BIMESTRAL Sesién 16

CLAVE DE EXAMEN

TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO. PRIMER GRADO.
CLAVE DEL EXAMEN. BLOQUE IV

Numero de reactivos: 30
Calificacidn maxima: 100
Parcentaje de |a calificacion final: 30%

SECCION I {Valor = 1 punta ¢/u. Total de la seccidn = 9 puntas).
1-v
2-F
3-F
-y
5-F
a-v
7-F
8-y
g9-F

SECCION I

{Valor = 1.5 punto cfu. Total de la sub-seccién = 7.3 puntos).
10-a

11-b

12-a

13-b

14-b

SECCIGN Il

{valor = 3.5 punto cfu. Total de la sub-seccién = 14 puntos).
15-b

16-a

17-¢

18-b

SECCION IV (Valar = 4.5 punto ¢/u. Total de la seccién= 13.5 puntos).
19-¢
20-a
21d

SECCION ¥ (Valor = 5.5 punto ¢/u. Tatal de la seccidn = 22 puntos).
22.d
23-b
24-b
25-¢e

SECCION VI {Valor = 6.5 punto c/u. Total de la seccién = 26 puntos).
26-b
27-a
28-2
259-¢

SECCION Wil (Valor = 8 punta c/u. Total de la seccién = 8 puntos).
30-Método de la divisién.
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